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Prezado (a) professor (a),

Vocé esta recebendo as Orientagdes Curriculares
sugeridas pela equipe da Secretaria Municipal de Educacéao do
Rio de Janeiro. Como o nome diz, sdo orientacbes que devem
ser Uteis para direcionar o seu trabalho em sala da aula.

E claro que nem todos os alunos estdo preparados para
construir os conceitos constantes em cada bimestre, ja que
alguns trazem muitas lacunas em sua formag&o. No entanto, &
preciso que todas as turmas de um mesmo ano escolar, do
Nnosso municipio, tenham um objetivo comum, visando melhorar
o desempenho de nossos alunos nas avaliagdes institucionais.

Estas orientagcbes sdo mais abrangentes que o0s
descritores estabelecidos para as provas bimestrais, pois
envolvem habilidades que devem ser trabalhadas nas atividades
diarias em sala de aula, e nem sempre podem ser avaliadas por
testes de multipla escolha, como calculo mental, construcao de
graficos, elaboracdo de textos ou estabelecimento de
expressdes numericas.

Se vocé sentir que seus alunos tém dificuldade em
acompanhar algum conteudo, procure identificar a causa dessas

dificuldades, quais o0s obstaculos que estdo impedindo a

aprendizagem, e desenvolva atividades voltadas para a
transposicao desses obstaculos.

Muitas vezes, atrasando um pouco o0 desenvolvimento dos
conteudos, ganha-se mais a frente, com a facilidade de
compreensao e retencdo da aprendizagem.

Os cadernos pedagdgicos bimestrais produzidos pela
equipe a SME constituem uma otima ferramenta para o
desenvolvimento dos conteudos a serem trabalhados em cada
ano do Ensino Fundamental. Em caso de dificuldades, néo
hesite em lancar mao dos cadernos pedagdgicos desenvolvidos
nos bimestres anteriores, ou em 2009, para 0 mesmo ano
escolar ou anos anteriores. Procure motivar seus alunos com
atividades ludicas e abordando os conteudos de forma
contextualizada, de acordo com o nivel da turma.

No caso especifico da Matematica, o objetivo principal é
levar o aluno a resolver problemas reais, desenvolver o
raciocinio e ler e compreender informacdes apresentadas em
graficos e tabelas. S6 assim podemos ter certeza de que
estamos preparando nossos alunos para exercer a cidadania e
ocupar um lugar atuante na sua comunidade.

Lilian Nasser



ORIENTACOES CURRICULARES PARA O ENSINO DE MATEMATICA

12 ANO

OBJETIVOS

CONTEUDOS

HABILIDADES

BIMESTRES

2° 3°

SUGESTOES

Compreender a
conservacao de
quantidade e o
registro desse
saber por meio da
linguagem
matematica.

NUmeros naturais

Reconhecer o nimero no contexto
diario.

Comparar, ordenar e classificar
objetos em diferentes categorias:
tamanho, cor, forma, espessura,
etc.

Identificar onde ha mais, menos e
igual quantidade em grupos
distintos de objetos.

Agrupar quantidades, utilizando
materiais concretos para dar
suporte a contagem.

Utilizar diferentes estratégias para
quantificar elementos de uma
colecdo: contagem, pareamento,
estimativa e correspondéncia de
agrupamentos.

Realizar diferentes agrupamentos
relacionados a uma mesma
quantidade.

Explorar situagdes problema que envolvam
contagens, medidas e cddigos numéricos.

Confecgcéao de uma agenda com nomes,
tel., enderecos, datas de aniversarios...

Organizagéao e conferéncia do material da
sala: lapis, canetas, borrachas etc. com
registro da quantidade.

Agrupamentos de material concreto em
uma ou mais caracteristicas: cor, forma,
tamanho, espessura.

Agrupamentos com material concreto,
discreto, como os diversos materiais de
contagem e continuo, como blocos l6gicos
com comparagao (quantos a mais e
guantos a menos) e registro da quantidade.

Desafios l6gicos matematicos: trabalho
com o raciocinio sem o referencial
numeérico, exemplo: reflexdo de um ou mais
atributos de blocos l6gicos.

Chamadinha (quantidade de meninos e
meninas presentes e faltosos).

Jogo domin6 com colegbes de figuras e
nuameros .




BIMESTRES

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES 20 30 SUGESTOES
Brincadeiras de formar pares com os
alunos, com objetos e figuras.

Identificar que 0os niUmeros estao Exploragao do sistema de num. Decimal
presentes nos varios portadores com Material Dourado e com réguas de
textuais (nos jornais, nas revistas e Cuisenaire.
em outros materiais).
Construgédo de uma caixa de contagem
para agrupamentos diversos.
Comparar, ordenar colecdes pela
quantidade de elementos Jogos de agrupamento com os proprios
até 50. alunos como elementos
gic‘alr:rgraesender as Utilizar diferentes estratégias para (Nunca 2, Nunca 3, Nunca 10, por
~ . identificar numeros em situagdes exemplo).
representacoes Sistema de que envolvam contagem e medidas X X
gﬁsg;::gtgiade, do | numeragao decimal Brincadeira com caixas de fésforos com
numeragcéo Relacionar quantidade ao numero divisdo dupla para o trabalho com a base
posicional. e do de elementos apresentados. 10.
::i?a%?;?g ?;‘tt?, e Ler e registrar quantidades Registro de jogo de queimado (quantidade
si e com oS em cada time, placar, numero de
algoritmos. das :?nepnetlrfel(;ar ndmeros pares e gueimados).
quatro operagoes. Jogo domin6 com figuras e numeros.
Identificar conjuntos de pares
Reconhecer agrupamentos de
dezenas e duzias.
Reconhecer os Resolver situagdes problemas e Jogo de Dominé, Baralho, Pega Varetas,
significados e o ~ construir os significados das Boliche etc.
aplicacoes das ﬁgﬁgﬁoi i:ﬁjrrzigjo de operacdes aditivas e subtrativas X X
idéias aditivas e Atividades com as Réguas Cuisinaire,
subtrativas. Utilizar algoritmos como estratégias Material Dourado, abaco e outros materiais.




OBJETIVOS

CONTEUDOS

HABILIDADES

BIMESTRES

929

30

SUGESTOES

de resolucdo das diferentes acoes
das operacgdes de adicao e
subtracao.

Reconhecer que uma mesma
operacao esta relacionada a
diferentes problemas e que um
mesmo problema pode ser resolvido
por diferentes operacoes.

Criacao de historinha a partir de uma
sentenca matematica.

Brincar com a reta numérica, utilizando a
régua ou similar.

Reconhecer e
compreender a
multiplicacao
como adicao de
parcelas iguais e
de sua idéia
combinatéria.

Multiplicacao de
ndmeros naturais

Identificar as idéias de multiplicacao
(sem a formalizagao do algoritmo)
como adi¢cao de parcelas iguais e
combinatéria, a partir de material
concreto e situacdes cotidianas.

Jogos e brincadeiras de contagem de
objetos, pessoas ou figuras grupadas com
0 mesmo numero de elementos por grupo.

Jogos e brincadeiras de contagem de
objetos, pessoas ou figuras dispostas em
filas e colunas (arrumagéo retangular).

Brincadeira de vestir bonecos com calgas e
blusas para determinar o numero de trajes
possiveis.

Atividade de compor sorvetes de diferentes
sabores com caldas. E outras similares.

Reconhecer e
compreender a
divisao como
reparticao e como
subtracoes
sucessivas.

Divisdo de niumeros
naturais

Identificar as idéias de divisdo (sem
a formalizacao do algoritmo) como
reparticao em partes iguais e como
subtracdes sucessivas, a partir de
material concreto e situacoes
cotidianas.

Atividade de distribuicao de objetos em
partes iguais.

Atividade de determinagédo do niumero de
caixas (ou similar) necessaérias para

arrumar n lapis (ou outros objetos) tendo-
se um total de x Iapis (ou outros objetos).

Reconhecer a
necessidade
social de
organizar a

Introdugéo ao
tratamento da
informacéao

Ler e interpretar informagdes
contidas em imagens.

Construir formas pessoais de

Calendario com figuras determinando o
tempo, més, dias da semana...

Linha da Vida organizada a partir de fotos,




BIMESTRES

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES 20 30 SUGESTOES
grande registro para comunicar informagoes desenhos e recortes de jornal.
quantidade de coletadas.
informacoes Exploracao de icones e imagens em jornais
produzidas Utilizar tabelas e gréaficos como revistas, revistas, sites, internet...
cotidianamente formas de linguagem matematica.
em graficos e Confeccgao de tabelas simples para
tabelas Elaborar listas, esquemas e tabelas registros de situagdes cotidianas, como
simples. resultados dos jogos no campeonato
escolar...
Construgao de graficos de colunas com as
idades dos alunos da turma.
Exploragéo do ambiente para identificar
Explorar o espaco, percebendo elementos da natureza ou feitos pelo
relagbes de tamanho, forma e homem que tenham a forma de cubo,
pOSicao . esfera, paralelepipedo, cilindro e cone, ou
de triangulo, quadrado, retangulo e circulo.
Perceber objetos | Exploragédo do espago | Reconhecer figuras espaciais: cubo,
no espaco, e de seus elementos esfera, paralelepipedo, cilindro e Modelagem em argila ou massa.
considerando-se cone, relacionando-as com objetos
diversos pontos familiares. Ditado de imagens: mediante a descri¢cao
de referéncia com X X feita pelo professor o aluno apresenta a
a descricao oral Reconhecer as figuras triangulares, figura.
de posicoes. quadradas, retangulares e
circulares. Brincadeira “O Seu Mestre
Formas geométricas Mandou”(associar o pedido do mestre a
Interpretar e fornecer instru¢oes forma geomeétrica solicitada).
utilizando terminologia adequada
para relacoes de posicao e Montagem e desmontagem de caixas de
identificacao de figuras geométricas. diferentes formas e tragar o contorno delas
planificadas.
Compreender o Medidas: unidades Fazer medi¢gbes com unidades de Experiéncia com medidas nao
processo de N30 ba dr.oniza das e medida ndo-padronizadas e X X padronizadas como palmos e passos e
medicao e da d P d identificar a necessidade de comparacgao dos resultados.
realizacao de padronizadas unidades padronizadas para realizar




BIMESTRES

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES 20 30 SUGESTOES
estimativas em diversas medigdes. Transposicao de liquidos para recipientes
situacoes de tamanhos diferentes, comparando os
diversas do Utilizar instrumentos de medida, resultados a partir de medidas nao
cotidiano, usuais ou nao, estimar resultados e padronizadas.
utilizando expressa-los por meio de
instrumentos representagdes nao-convencionais. Levantamento de estimativas de
apropriados. . . , quantidade (por exemplo, de palitos de

Identificar expressdes relativas a fosforos numa caixa); de distancias

tempo (ontem, hoje, amanha etc.), maiores, de horas e minutos etc.

espaco (perto, longe, distante etc.) e

quantidade (muito, pouco, cheio, Organizacéo do ano em semanas e estas

pesado, etc.), pela observagéo de em dias, a partir da faixa de marcagéo

diferentes situacdes do cotidiano. linear do tempo na sala de aula.

Identificar palavras que expressam

os conceitos de medidas (quilo,

ddzia, metro, litro).

Identificar e utilizar informacoes

sobre tempo e temperatura.

Identificar e utilizar diferentes tipos

de registros de tempo (calendarios,

agendas e outros).

Estabelecer no¢des de duracéo e

seqléncia temporal (dia, semana,

més, ano).

Dominé e Jogo da Meméria, onde as
:g;?{;g:gg; g: Iqlentificar cédula_s e mgetjas que figuras séo cédu_las ou moedas.
unidade _ _ circulam no Brasil e utiliza-las de Mural do V_alga Dinheiro - com recursos
P Sistema Monetario acordo com seus valores. usados cotidianamente que nao o dinheiro

monetaria vigente Brasilei X X gy dem ter valor
(real), sua | Brasileiro. o em espécie, mas que podem ter
representacio e Explorar as idéias de compra e de f|rjance|ro,~ex. cartao Rlocarq, '_I'lcket de
uso venda. alimentacéo, bilhete de Metrd, ingresso de

: cinema (ou outros shows)




OBJETIVOS

CONTEUDOS

HABILIDADES

BIMESTRES

929

3¢

SUGESTOES

Brincadeiras com situa¢des de compra e
venda e que os alunos utilizem modelos de
cédulas det, 2, 5 e 10 reais.




ORIENTACOES CURRICULARES PARA O ENSINO DE MATEMATICA

22 ANO
OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BUESTRES SUGESTOES
Identificar a importancia e as funcgdes
do numero nos varios portadores
textuais ( jornais, revistas e em
outros materiais) e no cotidiano.
Ampliar a utilizagdo das\Utilizar
diferentes estratégias para
quantificar elementos de uma Construgao de uma caixa de contagem
colegcdo: contagem, pareamento, utilizando material de sucata.
estimativa e correspondéncia de
agrupamentos. Montagem de um painel, relacionando
Compreender a o nome do objeto contido na caixa com
conservacao de Realizar diferentes agrupamentos a quantidade.
uantidade e o registro . . relacionados a uma mesma Blocos Légicos.
gesse saber por meio Ndmeros naturais quantidade. X X
da linguagem Confeccdo de um boliche de garrafas
matematica. Ler e registrar  quantidades, pet, utilizando 10 unidades.
comparar e ordenar numeros.
Utilizacdo de colecbes diversas,
Observar critérios que definem uma estabelecendo relacdo de quantidade
classificagdo de numeros: (maior entre elas.
que, menor, que estar entre) e regras
usadas em seriagbes: (mais um,
mais dois, menos um ...)
Contar em escalas ascendentes e
descendentes: de um em um, de dois
em dois...
Compreender as Sistema de Reconhecer conjuntos com até 100 Agrupamentos com material concreto,
diversas numeracao decimal:  |elementos. X X em diferentes bases, com comparacao
representacoes de valor posicional e registro.




BIMESTRES

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES 20 30 SUGESTOES
quantidade, do sistema Identificar as dezenas como
de numeracao agrupamento de 10 elementos, a Utilizagcdo de dinheirinho, do Material
posicional . centena como um agrupamento de Dourado e da Régua de Cuisinaire.
100 unidades e como agrupamento ]
de 10 dezenas. Utilizagéo do Abaco.
Reconhecer, no sistema de Utilizagcao do quadro valor de lugar para
numeragao decimal, o principio do representagao posicional do algarismo
valor posicional. e seu valor.
Ler e escrever, comparar e ordenar Brincadeiras de formar pares com os
notagcdes numéricas pela alunos, com objetos e figuras.
compreensao das caracteristicas do
SND.
Reconhecer a composicao e
decomposi¢do de numeros naturais.
Identificar os numeros pares e
impares
Aplicar as acbes de juntar e Resolugdo de problemas sem a
acrescentar, a partir de situagdes utilizacdo de numeros em diferentes
cotidianas. contextos.
Aplicar as ac¢oes de retirar, comparar Resolugdo de problemas com a
Reconhecer os e completar, a partir de situacdes utiizacdo de numeros em diferentes
significados e o ~ cotidianas. contextos
aplicacoes das idéias Adigao e subtragao de X X

aditivas e subtrativas e
seus algoritmos.

numeros naturais

Usar os sinais convencionais (+, - , =
), na escrita das operagdes de adigao
e subtragdo.

Calcular por meio de estratégias
pessoais e utilizar os algoritmos

convencionais na adicdo e na

Resolugéo de problemas que envolvam
o calculo mental exato.

Utilizacdo do Material Dourado.

Utilizagdo das réguas de Cuisinaire
para  diferentes composicoes e




BIMESTRES

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES 20 30 SUGESTOES
subtracao. decomposigdes de uma quantidade
(por exemplo, construir o muro do 5).
Reconhecer a adicao e a subtracéo
como operagoes inversas. Utilizagcao do quadro valor de lugar.
Analisar, interpretar, resolver e Organizacado de desafios matematicos,
formular situacdes problema, envolvendo operagbes de adicdo e
explorando os significados das subtracdo com combinagbes variadas
operacgdes da adigao e da subtracgao. dos numeros. Ex.: 5+ 5=10,4 + 6 =
10,7+3=10etc.e10-6=4,8-4 =
Reconhecer que diferentes 4,9-5=4etc.
situagcdes problema podem ser
resolvidas por uma unica operagao Jogos e brincadeiras que envolvam a
e que diferentes operagdes podem adi¢ao e a subtragdo, no sentido que o
resolver um mesmo problema. que uma faz, a outra desfaz.
Identificar as idéias de multiplicacao Jogos e brincadeiras de contagem de
como adicdo de parcelas iguais e objetos, pessoas ou figuras agrupadas
combinatéria, a partir de material com 0 mesmo numero de elementos.
concreto e situagdes cotidianas.
Jogos e brincadeiras de contagem de
Construir os fatos basicos da objetos, pessoas ou figuras dispostas
multiplicacado (por 2, por 3) a partir de em linhas e colunas (representacao
Reconhecer e situagOes problema. retangular).
compreender a
multiplicacao como Multiplicacao de Multiplicar por meio de estratégias X Brincadeira de vestir bonecos com

adicao de parcelas
iguais e de sua idéia
combinatdria.

numeros naturais

pessoais.

Reconhecer os conceitos de dobro e
triplo.

Usar os sinais convencionais (x , =)
na escrita de operagoes.

Analisar, interpretar, resolver e
formular situagdes problemas,

calcas e blusas para determinar o
namero de trajes possiveis.

Atividade de compor sorvetes de
diferentes sabores com caldas e outras
similares.

Registro, por escrito, das possibilidades
de combinacodes.

Jogos que favorecam a memorizagdo




BIMESTRES

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES 20 30 SUGESTOES
explorando os significados da dos fatos basicos da multiplicagao.
multiplicacao.
Identificar as ideias de divisao como Ag;f{'gg?eugies distribuigao de objetos em
reparticdo em partes iguais e como P 9 '
subtracdes sucessivas, a partir de . o .
material concreto e  situacOes At|V|d_ade de de_te_rmlnagao do, numero
cotidianas de caixas (c;u_smlar) necessarias para
' arrumar n lapis (ou outros objetos)
(I?g;or:l;ggg;rea diviso Reconhecer a multiplicacio e a Lebngg;e um total de x lapis (ou outros
comg reparticio e Divisdo de niumeros divisdo como operagdes inversas (0 X ) '
como subtracoes naturais que uma faz a outra desfaz). Dominé com sentengas matematicas e
sucessivas. Usar os sinais convencionais (+ , =) resultado.
na escrita de operacses T Criacao de historinhas a partir da
peragoes. sentenca matematica dada, e vice-
versa.
Exploragédo de expressdes como meia
ddzia, meio quilo etc.
Preenchimento de uma tabela sobre as
naturalidades existentes na turma, para
Ler e interpretar informacdes e criar um mural na sala de aula “Como €
dados apresentados em tabelas. a nossa turma?”.
Reconhecer a
necessidade social de Utilizar tabelas e graficos como Exploraggo do mapa do tempo
organizar a Introducéo ao formas de linguagem matematica. encontrado em jornais: icones/imagens,
informacodes tratamento da X X apresentados na pagina, verificando a
produzidas informagéao previsdao a cada dia da semana, junto

cotidianamente em
graficos e tabelas

Coletar informagodes e organiza-las

Elaborar listas, esquemas e tabelas
simples.

ao calendario do tempo confeccionado
pela turma para a sala de aula.

Confecgdo do Calendéario do Més junto
com os alunos, criando uma legenda
com icones.




BIMESTRES

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES 20 30 SUGESTOES
Trabalhos com Blocos Légicos.
Reconhecer figuras espaciais no Brincadeira de Chicotinho Queimado
ambiente, percebendo relacbes de com os referenciais elementares:
. tamanho’formae posicao dentro, fora, ao lado, na frente, perto,
Perceber diferencas e Exploragéo do espaco ’ | longe etc.
zifgféga:gaessegt': e de seus elementos  |Apropriar-se de referenciais o
idelntificando ?orgm,as elementares (dentro, fora, em cima, Origami.
tridimensionais e embaixo, do lado, esquerda, X X
corpos redondos em Formas geor_nétricas direif[a...) e indicagdes de diregéo e Desafio de achar objetos e figuras
situacoes que planas e espaciais sentido. ocultas no espaco da sala de aula,
P patio, fotografias, desenhos etc
g:\;/izlvam descrigoes Explorar mapas e esquemas de
glqerarlos e caminhos na escola e no Brincadeira de cabra-cega orientada;
airro.
Registros de diferentes itinerarios feitos
pelos alunos.
Perceber as relacdes de tamanho Exploragdo do ambiente para identificar
forma e posicdo de diferentes objetos elementos da natureza ou feitos pelo
no espaco. homem que tenham a forma de cubo,
) ) ] esfera, paralelepipedo, cilindro e cone,
Visualizar e ampliar o Reconhecer formas geométricas ou de triangulo, quadrado, retangulo e
rp:l?,'t?rcg:o espacial, a O espaco e seus |espaciais: formas arredondadas e circulo.
. elementos nao-arredondadas. .
reconhecimento e da Montagem e desmontagem de caixas
analise das X X

propriedades
geomeétricas e da
construcao de figuras
geomeétricas.

Formas geométricas
planas e espaciais

Identificar caracteristicas comuns e
diferencas entre figuras espaciais.

Reconhecer formas geométricas
planas em elementos naturais e nos
objetos.

Identificar caracteristicas comuns e

de diferentes formas e tracar o contorno
delas planificadas.

Construcdo de maquetes de diferentes
espacos do bairro da escola;

Desenho da planta baixa de diferentes
espagos do bairro da escola;




BIMESTRES

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES 20 30 SUGESTOES
diferencgas entre figuras planas.

Construcéo livre com sucatas.
Reconhecer as figuras planas:
triangulo, quadrado, retangulo e Montagem de desenhos com diferentes
circulo. formas geométricas recortadas em

papel, papeléo, e.v.a. etc

Tangram.

Desenho em papel quadriculado.
dentificar a necessidade de Confecgdo de um relogio analégico
u_nldades pad.ronlzadas para realizar (com ndmeros e ponteiros) e digital.
diversas medigdes.

" _ Organizar o planejamento escolar,
Identlf[car medidas de tempc_J (hora), marcando as horas exatas em que
_ comprimento (metro), capacidade podem ser realizadas cada atividade:
Compreender o o Med|de_ls de (litro), massa (qu_llo), pela _ i entrada, lanche, recreio etc.).
processo de medicao e | Comprimento, Massa |observacao de diferentes situagdes
da !'eali_zagao de e Capacidade do cotidiano. Criacdo de um placar similar ao digital,
estimativas em _ _ . o _ X X para ser usado em marcagdo de
t d d Unidades d did Identif tilizar dif tes t ;
situacoes diversas do nidades de medida entificar e utilizar diferentes tipos campeonatos e jogos que acontecem
cotidiano, utilizando de tempo: semana, de registros de tempo (calendarios, nas aulas de educacao fisica e recreios.
instrumentos més e ano; horas agendas e outros).
apropriados. exatas. y _ _ Construcdo de uma balanga com
Utilizar unidades de medida de cabide e pratos de papelo.
tempo (horas exatas).
Estabelecer nocées de duracio e Preenchimento de garrafas Pet com
sequéncia temporal (dia, semana, Lﬁggﬂg,zﬁﬁggarando 1 litro, 1 litro e
més, ano).
Reconhecer os Identificar cédulas e moedas que Bingo de Notas — exatamente iguais as
significados da unidade . . circulam no Brasil. que circulam, em miniatura. A
monetaria vigente Sistema Monetario X X professora cita um valor redondo (sem

(real), sua
representacao e uso.

Brasileiro

Relacionar cédulas e moedas aos
seus valores.

centavos) e as criangas vao montar
este valor, usando notas e moedas.




OBJETIVOS

CONTEUDOS

HABILIDADES

BIMESTRES

929

30

SUGESTOES

Estabelecer trocas entre moedas e

cédulas.

Explorar as idéias de compra e de

venda.

Situacbes de compra e venda, com
troco, usando notas e moedas.

Ditado de Dinheiro — as criangas
recebem folhas como as de cheques. A
professora diz um valor em dinheiro. As
criangas devem escrever nos espacos
adequados tanto o valor numérico,
guanto o valor por extenso.

Caro e Barato - recorte e colagem de
produtos dos encartes de
supermercado, os relacionado segundo
os critérios de: mais caro / mais barato /
mesmo prec¢o / muito proximo.

Trabalho com pesquisa e de listagem
de precos de produtos diversos, a partir
de encartes.




ORIENTACOES CURRICULARES PARA O ENSINO DE MATEMATICA

32 ANO
. BIMESTRES A
OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES e 30 SUGESTOES
Identificar a importancia e as fungées
do nimero no cotidiano.
Utilizar diferentes estratégias para Utilizaco do 4baco
quantificar elementos de uma '
colegcdo: contagem, areamento, :
estir%ativa o c%rresporl? déncia  de Agrupamentos com material concreto,
aQrupamentos em diferentes bases, com comparagao
grup ' e registro.
Realizar diferentes agrupamentos Confecgdo de uma agenda com nomes
relacionados a uma mesma . L
r , . . telefone, endereco, data de aniversario,
gggﬁ:ﬁiggg da:a Nameros naturais: quantidade. namero do calga%o datas importantes e
. . classificacao . ’
nti registr A . seus acontecimentos etc.
gg:s::- gzgirep%r?ﬁ'eﬁo ordenacao, Comparar e ordenar nuUmeros. X
da linguagem ggnmsf:\rg}%%e Agrupar uantidades.  utilizando Trabalho com jornal na sala de aula
matematica. §ao. m%te?iais cgncretos ar’a dar suporte utilizando todas as informacdes onde os
3 contagem P P numeros estdo presentes.
Identificar onde ha mais. menos e Confeccao de varios tipos de colecao
. . o ara contar, agrupar, comparar,
igual  quantidade, relacionando gstimar ordenarg pe sequepnciar
gu?;stfrig?joio nimero de elementos diferentes niumeros ou quantidades de
P ' objetos presentes em sala de aula.
Identificar regularidades na série
numérica para nomeatr, ler e escrever
nuameros
Compreender as Sistema de Enumerar até 1 000. X X Material Dourado e da Régua de
diversas numeracao decimal: Cuisinaire.




BIMESTRES

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES 20 30 SUGESTOES
representacoes de valor posicional. Identificar a centena como
quantidade, do sistema agrupamento de 10 dezenas e a Utilizagcao do quadro valor de lugar para
de numeracao unidade de milhar como representagdo posicional do algarismo
posicional e do modo agrupamento de 1000 unidades, de e seu valor.
como este se relaciona 100 dezenas ou de 10 centenas..
entre si e com os Situacbes problemas em que os alunos
algoritmos das quatro Reconhecer, no sistema de cheguem a solugdo através de
operacoes. numeragao decimal, o principio do hipéteses variadas.
valor posicional.
Utilizacao de representacdes
Reconhecer a composicao e envolvendo a reta numérica.
decomposicdo de numeros naturais.
Aplicar as acbGes de juntar e
acrescentar, a partir de situagdes
cotidianas.
. - . Resolugdo de problemas com a
Aplicar as agbes de retirar, comparar utilizacdo de nurrﬁ)eros em diferentes
e completar, a partir de situagbes
s contextos.
cotidianas.
o L B Resolugédo de problemas que envolvam
e i oclclo mentl sato
Reconhecer os e’ subtracao
significados e Adigéo e subtracao de Gao. X X Utilizagdo do Material Dourado das

aplicacoes das idéias
aditivas e subtrativas.

numeros naturais

Utilizar os algoritmos da adicao e da
subtracao com e sem
reserva/recurso..

Utilizar estimativas para avaliar a
adequacao de um resultado e usar a
calculadora para desenvolver
estratégias de verificacdo e controle
de célculos.

réguas de Cuisinaire.
Utilizagcao do quadro valor de lugar.

Organizagédo de desafios matematicos,
envolvendo operagcdes de adicdo e
subtracdo com combinac¢des variadas
dos numeros.




OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES o DOIESTRES SUGESTOES

Reconhecer a adicdo e a subtracéo
como operacdes inversas.

Identificar as idéias de multiplicacao
como adicdo de parcelas iguais e
combinatéria, a partir de material
concreto e situagdes cotidianas.

Material Dourado.
Organizar os fatos béasicos da

multiplicacao até 10, pela Jogo da memodria, utilizando operagdes
identificacao de regularidades e de multiplicagéo.
propriedades.
Reconhecer e Desenho, a partir da analise
compreender da Usar os sinais convencionais (X , =) combinatéria, para  calcular as
multiplicacao como Multiplicacao de na escrita de operagoes. X X X X combinagdes possiveis, utilizando a
adicao de parcelas nuameros naturais multiplicacdo. Ex.: 2 blusas para trés
iguais e de sua idéia Utilizar 0S algoritmos da shorts.
combinatdria. multiplicacdo de um numero de 1
algarismo por numeros de 2 e 3 Célculos em tabelas de dupla entrada.
algarismos.
Exploragéo de situagbes problemas que
Utilizar estimativas para avaliar a envolvem a arrumacao retangular e o
adequacao de um resultado e usar a pensamento proporcional.

calculadora para desenvolver
estratégias de verificacdo e controle
de calculos.

Resolucao de diferentes situacoes-
problema, registrando as operagdes
Reconhecer e realizadas. Exemplo: a partir de um
compreender a divisao texto elaborado pela turma sobre uma
como reparticao e campanha realizada na Escola para
como subtracoes arrecadacédo de agasalhos, os alunos
sucessivas. dividirdo os 50 casacos recebidos para
25 colegas, escrevendo como
chegaram ao resultado encontrado.

Divisdo de numeros
naturais Identificar as idéias de divisao como X X X
reparticdo em partes iguais e como
subtracdes sucessivas, a partir de
material concreto e  situaches

1anac

AntiA
vulilidiias.

Utilizar o algoritmo da divisdo com
divisor até 9, exatas ou inexatas.




BIMESTRES

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES 20 30 SUGESTOES
Usar os sinais convencionais (+ , =)
na escrita de operagoes.
Reconhecer a multiplicacdo e a
divisdo como operacoes inversas (0
que uma faz a outra desfaz).
Utilizar estimativas para avaliar a
adequacao de um resultado e usar a
calculadora para desenvolver
estratégias de verificagcdo e controle
de calculos.
Reconhecer fragdo como parte de
um todo, dividido em partes iguais.
(modelos: continuo e discreto). X
Explorar as nogbes de metade
(meio), terca parte e quarta parte.
Desafios matematicos envolvendo a
nocdo de adicdo e de subtracdo e
registro das operagoes.
Desenvolver o calculo Resolver  expressGes  numéricas Uso de Material Dourado.
de expressoes simples envglvendo adicbes e
numéricas simples e Expressdes numéricas sub?ra 5es.  utilizando d%ferentes X X Organizagdo de desafios matematicos
sua aplicacao em estratég ias, em grupos, fazendo o registro das
situacoes concretas. gas. operacgdes realizadas.
Criar problemas que possam ser
resolvidos por uma sentenga matematica
dada, e vice-versa.
Reconhecer a Introdugé@o ao Ler e interpretar informagbes e X X Organizagao da “Linha da Vida” de cada

necessidade social de
organizar informacoes

tratamento da
informacao

dados apresentados em tabelas e

graficos.

aluno, a partir de fotos, icones de

revistas/jornais ou desenhos feitos por




BIMESTRES

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES 20 30 SUGESTOES
produzidas eles de acontecimentos importantes, na
cotidianamente em Utilizar tabelas e gréaficos como sua vida até a idade atual (2009).
graficos e tabelas. formas de linguagem matematica. X
Linha de Tempo: relacao dos referidos
Elaborar listas, e tabelas simples. acontecimentos com as datas
(anos/meses).
Produzir textos escritos a partir da Exploracédo da Certidao de Nascimento
interpretacao de graficos de barras com os alunos.
e colunas e tabelas.
Exploragdo do mapa do tempo,
encontrado em jornais: icones /
imagens, verificando a previsdo a cada
dia da semana junto ao calendario do
tempo confeccionado pela turma para a
sala de aula.
Exploragédo do ambiente para identificar
elementos da natureza ou feitos pelo
_ o homem que tenham a forma de cubo,
Perceber Obj?tos no Exploragéo do espaco Reconhecer flgurels espaciais, esfera, para|e|ep|'ped0, cilindro e cone,
espaco, considerando- e de seus elementos percebendo relagdes de tamanho, ou de triangulo, quadrado, retangulo e
se diversos pontos de forma e posigao. X circulo.
Lﬂ:éfir;glg gl?arlnda:a Formas geoméfm_cas Representar e descrever caminhos .
C planas e espaciais ' Trabalhar trajetos na malha
posicoes. quadriculada, como papel quadriculado.
Construcéo livre com sucatas.
Visualizar e ampliar o | 4 Identificar caracteristicas comuns e Montagem e desmontagem de caixas de
iocini i €spago e seus i ' Atri diferentes formas e tracar o contorno
raciocinio espacial, a clementos diferencas entre figuras geométricas 1 ¢
partir do espaciais. X X delas planificadas.
reconhecimento e da .
analise das Formas geometricas Identificar faces, arestas e vértices Construcdo de maquetes de diferentes

propriedades

planas e espaciais

de formas espaciais nao-

espacos do bairro da escola.




BIMESTRES

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES 20 30 SUGESTOES
geomeétricas e da arredondadas.
construcao de figuras Desenho da planta baixa de diferentes
geométricas. Identificar diferentes vistas de espacos do bairro da escola.
objetos e soélidos geométricos.
_ Montagem de desenhos com diferentes
Reconhecer figuras planas, formas geométricas recortadas em
Eoi:ﬁibcaegggigsgoes de tamanho, papel, papeldo, e.v.a. etc.
Identificar caracteristicas comuns e Tangram.
diferencas entre figuras geométricas _
planas. Desenho em papel quadriculado.
Identificar lados e vértices de formas
geométricas planas.
Eéece)‘_l'Z:ér?rﬁgf(?ae;g%r;:&?:g;s Analise de documentos como uma nota
rela %es entre as medidas fiscal ou uma certiddo de nascimento,
encgntradas 6 as unidades de para que as criangas observem quantas
Medidas de medida utilizadas unidades de medida padronizadas sao
Comprimento, Massa ’ usadas: dia, més e ano do nascimento
Compreender o e Capacidade Identificar a necessidade de g:s%r;ngri,cheorrﬁrrrlloe,tfoessczj,i;n erggjsaeagno
processo de medicao e unidades padronizadas para realizar f fei )
da realizacao de diversas medigdes. em que foram feitos os registros etc.
estimativas em X X Confeccao de um quadro de peso e

situacoes diversas do
cotidiano, utilizando
instrumentos
apropriados.

Unidades de medida
de tempo: semana,
més e ano; trimestre e
semestre; horas
exatas.

Identificar medidas de tempo (hora),
comprimento (metro), capacidade
(litro), massa (quilo) e quantidade
(dezena e duzia), pela observagao
de diferentes situacdes do cotidiano.
Temperatura.

Identificar e utilizar diferentes tipos
de registros de tempo (calendarios,

agendas e outros).

medida de pessoas e de objetos. Medir
a altura das criancas e pesa-las.

Identificacao de produtos que se
compram por metro, quilo e litro.

Verificagdo de medidas que se alteram
com o tempo.




OBJETIVOS

CONTEUDOS

HABILIDADES

BIMESTRES

0 20 30

SUGESTOES

Utilizar unidades de medida de
tempo (horas e minutos...).

Estabelecer no¢des de duracéo e
sequéncia temporal (dia, semana,
més, ano).

Reconhecer os
significados da unidade
monetaria vigente
(real), sua
representacao e uso.

Sistema Monetério
Brasileiro

Relacionar cédulas e moedas aos
seus valores.

Realizar célculos simples com
cédulas e moedas.

Identificar lucro e prejuizo.

Dominé de Equivaléncias — valem todas as
correspondéncias de valor, ou seja, uma
nota de R$5,00 pode corresponder neste
jogo a 5 moedas de R$ 1,00, pode também
equivaler a uma pega com 2 notas de
R$2,00 e uma moeda de R$1,00 etc.

Problemas que envolvam os conceitos de d
obro e metade com valores em dinheiro. Ex:
Para ir e vir da escola Jodo gasta 2
passagens de 6nibus de R$ 2,20. Quanto
ele gasta por dia? E quando ele e a sua
irmé Rita vao e voltam juntos?

Bingo de Valores em duplas de alunos:
montar os valores cantados pela
professora, usando notas e moedas (as
usadas no dia-a-dia, compradas em
miniatura ou reproduzidas). Ganha o par
que acabar primeiro e que acertar mais.

Brincadeira de compras com cartées de
crédito com valores variados, envolvendo
gastos, troco e resto. Ex: usar o cartdo de
uma loja no valor maximo de 50,00.
Estabelecer critérios a partir do encarte de
precos da loja, especular quem compra
mais coisas.




ORIENTACOES CURRICULARES PARA O ENSINO DE MATEMATICA

42 ANO
OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
2° 3°
* NUmero: ordenacao » Compreender e utilizar as regras do Construgdo de um quadro valor de lugar
+ Sistema de Numeracao: | Sistema de Numeragéao Decimal, para para cada aluno.
ndmeros acima de 999 leitura, escrita, comparacgao e Material dourado, réguas de Cuisenaire e
ordenagdo de numeros naturais de quadro de fragdes.
* O Milhar como qualquer ordem ou grandeza. Construgdo da Linha da Vida da turma no
agrupamento de 10 » Estabelecer relagdo de ordem entre X X ano atual ou anos anteriores.
centenas 0s numeros naturais de qualquer Grupamento dos alunos da turma com 10
* Valor posicional grandeza. elementos em cada grupo e escrita
Reconhecer e » Composicao e « Identificar a localizacao da fracao.
apropriar-se dos decomposicao de de numeros naturais na reta numérica. Confecgéo de dominéds de fragoes.
conceitos ndmeros + Compor e decompor 0s numeros Divisdo de barras de chocolate, bolo, pizza
dos numeros inteiros, « Estrutura do sistema naturais, identificando o milhar como 10 etc., representando fragdo do inteiro.
fracionarios e decimais, Decimal centenas.
das diferentes formas de |  Sistema Monetario eldentificar caracteristicas do sistema Elaboragéo de problemas pelos alunos.
representa-los, relaciona- de numeragéo decimal: base 10 e valor Uso de encartes e anuncios de jornais.
los e aplica-los em posicional. Propostas diferenciadas de facilitacao de
situacoes diversas. *Efetuar calculo em situagcdes de troco em situacdes de compra e venda.
compra e venda, utilizando cédulas e Formulacao de hipéteses sobre a grandeza
moedas que circulam no Brasil. numérica dos algarismos na representagao
decimal de um numero racional.
* NUmeros Fracionarios: * Estabelecer relacao de ordem entre
representagao, 0s numeros fracionarios de qualquer X
classificagao grandeza.
em propria/ impropria/
aparente, ordenagao
* Adicéo e Subtracéo de
fragbes com o mesmo
denominador




Desenvolver o calculo

de expressoes numeéricas
variadas, sua aplicacao e
reconhecimento em
situacoes concretas

* Adicéo

* Subtracao

» Multiplicacao até 9

* Divisédo até 9

» Expressdes numéricas

* Aplicar as ac¢des de adicionar,
subtrair,

multiplicar e dividir, respeitando as
regras de resolucao de expressoes
numéricas.

» Ampliar os procedimentos de célculo
mental, escrito, exato, aproximado, pelo
conhecimento de regularidades dos
fatos fundamentais, de propriedade das
operagdes e pela antecipacéo e
verificac&o de resultados.

Desafios matematicos envolvendo as
nocoes: de adicdo, subtracao,
multiplicagéo e de divisdo, fazendo o
registro das operacoes.

Utilizacao do Material Dourado e réguas de
Cuisenaire.

Utilizacao de calculadora para verificagao
de resultados.

« Utilizar procedimentos de calculos do
tipo: mental aproximado (estimativas)
e exato.

Organizagao de desafios matematicos em
grupos, fazendo o registro das operagdes
realizadas.

Organizagao de desafios matematicos,
envolvendo resultado aproximado ou
resultado exato, fazendo o registro das
operacodes realizadas. Organizagao de
desafios matematicos, utilizando materiais
ilustrativos (cartaz, catalogo de precos etc.),
fazendo o registro das operacdes
realizadas.

Atividades que valorizem o uso de
estratégias pessoais e tomadas de
decisdes pelo aluno.

Compreender as
propriedades das
operacdes em cada um
dos conjuntos
numeéricos como
facilitadoras do calculo e
suas aplicacoes em
situacoes concretas.

* Propriedade da adi¢édo

* Propriedade da
subtracao

* Aplicar na adi¢do as propriedades
comutativa, associativa e elemento
neutro.

* Aplicar a invariancia da diferenca:
quando se adiciona ou subtrai um
mesmo numero aos dois termos da
subtracao, a diferenga néo se altera.

* Propriedade da
Multiplicagédo

* Aplicar na multiplicagéo as
propriedades associativa, comutativa e
elemento neutro.

Resolucao de situagbes-problema
envolvendo a adicao, aplicando as
propriedades: comutativa, associativa e
elemento neutro.

Utilizacao do Material Dourado para
comprovacgao da invariancia da diferenca:
quando se adiciona ou subtrai um mesmo
ndmero aos dois termos da subtracgéo, a
diferenca ndo se altera.

Resolucao de situagbes-problema
envolvendo a multiplicacao, aplicando

as propriedades: comutativa, associativa e
elemento neutro.




Desenvolver o
pensamento algébrico
como generalizacao
matematica da aritmética
e como ampliacdo das
possibilidades de argu-
mentacao e de resolucao
de problemas.

. Expressao algébrica
com incognita

. Resolver situagées problema, onde
um dado € desconhecido.

* Resolucao de situagbes-problema com um
dado desconhecido, utilizando o Material
Dourado.

Reconhecer

diferentes registros
graficos como recurso
para expressar idéias,
descobrir formas de
resolucao de problemas e
comunicar estratégias de
resultados.

- Tabelas simples e de
dupla entrada:

. Leitura

. Utilizagéo

. Construgao

- Gréficos simples:
. Leitura

. Utilizagao

. Confeccéao

+ Organizar dados em tabelas.

* Ler e interpretar dados apresentados
em tabelas.

+ Construir graficos a partir de tabelas.
* Ler e interpretar dados apresentados
em graficos.

Exploracao da Certiddo de

Nascimento dos alunos, criagdo e analise
de tabela para organizar os dados
coletados.

Apresentacao de diferentes graficos
(particularmente em graficos de coluna) na
organizagdo das informagbes da turma.
Elaboragéo coletiva de um grafico sobre
naturalidade e de outro sobre nacionalidade
(com a ajuda da professora), dos alunos da
turma.

Organizagao de tabelas para registrar
empréstimo de livros do Cantinho de
Leitura da sala de aula.

Elaboragéo de tabelas para jogos e
brincadeiras.

Analise de tabelas e graficos de jornais e
revistas de assuntos de interesse dos
alunos.

Reconhecer o
principio multiplicativo
de contagem como
organizador da
enumeracao de
possibilidades.

. Principio multiplicativo
de contagem

« Identificar a multiplicagdo como a
adicao de parcelas iguais e
combinatéria.

Desafios matematicos envolvendo a
multiplicagdo. Desafios matematicos
utilizando diversos procedimentos e
operacdes (adicao ou multiplicacéo).
Desafios matematicos com o auxilio de
desenhos e utilizagdo de algoritmos.




OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES BIMESTRES SUGESTOES
2° 3°
Reconhecer e identificar | . Tratamento da « Comparar dados apresentados . Exploracéo de tabelas. Exemplo: fases do
situacoes de previsao e Informagéo graficamente. X campeonato etc.
de chance na leitura e * Interpretar dados ou informagdes em . Comparagao de graficos que tratam de um
interpretacao de representagdes graficas diversas. mesmo assunto e registro das conclusées.
informac6es em diversos A partir da coleta de dados e informagdes,
meios de comunicacio. elaborar formas diversas para organiza-los
e expressa-los.
Atividades de observacao e interpretagao
de dados apresentados em tabelas ou
graficos, ressaltando o valor dessa
linguagem como forma de comunicacao.
Reconhecer, apropriar-se | . Porcentagem: conceito | * Reconhecer e utilizar o conceito de Registro de diferentes situagdes que
da utilizacao do conceito porcentagem e de suas diferentes envolvam o uso do simbolo de
de porcentagem e representacdes. porcentagem (%) e sua representagdo na
de suas diferentes forma de fragcdo decimal.
representacoes. Pesquisa em jornais e revistas de anuncios
gue envolvam porcentagem.
Apropriar-se da noc¢ao de | . Proporgéo: conceito . Identificar a nogéo de Desafios matematicos que envolvam a
proporcionalidade e sua proporcionalidade. igualdade entre duas razdes em situacdes
aplicacado em situacoes diversas. Ex.: Meu carro faz 23 km por litro
diversas. de combustivel, entdo para 46 km preciso
de 21, para 69 km preciso de 3 |...
Analisar figuras « Estabelecer pontos de referéncia para Desmontagem e montagem de caixas de
geométricas, ndo s6 para | . Linha, ponto e reta interpretar e representar a localizagao e remédios, alimentos etc., de diferentes
determinar suas movimentacao de pessoas ou objetos, tamanhos e formatos.
propriedades, mas . Figuras geométricas utilizando terminologia adequada para X Montagem de desenhos com diferentes
também para identificar descrever posicoes. formas geométricas recortadas em papel,
outras figuras papeldo, e.v.a. etc. Tangran.
geométricas que as * Reconhecer, a partir da representacao Desenho em papel quadriculado.
compdem. de figuras bidimensionais, a descrigao Desenho com barbante.
de alguns de seus elementos e
propriedades, como namero de lados.
« [dentificar quadrado, retéangulo,
losango circulo e tridngulo..
Visualizar e ampliar » Reconhecer que a menor distancia
o raciocinio espacial, a entre dois pontos é o segmento de Brincadeira para determinar a menor
partir do reconhecimento reta que os une. distancia entre dois pontos.
e « Identificar regides estabelecidas por Uso do material “Togo” (Imenes) em




da analise das
propriedades
geomeétricas e da
construcao de figuras
geomeétricas.

uma linha fechada.

« [dentificar linhas abertas e fechadas.
» Reconhecer o poligono como uma
figura plana originada por uma linha
fechada formada por segmentos de
reta.

atividades diversas.

Desenvolver, apropriar-se
e aplicar nogodes de
perimetro, area e volume,
em diversos contextos.

. Perimetro: conceito

* [dentificar o perimetro como a medida
resultante da soma dos lados de um
poligono.

Medir os lados da sala de aula e calcular o
perimetro.

Reconhecer as relacées
entre diferentes unidades
de medida, fazendo
correspondéncias e
resolvendo situacoes que
envolvam medidas
padronizadas.

. Unidades de medidas
padronizadas:

- massa

- capacidade

- comprimento

« Utilizar unidades padronizadas de
medida: km/m/cm, kg/g/mg, | e ml,
representadas por simbolos
convencionais.

* Interpretar registros de medidas
apresentados por meio de simbolos
convencionais.

Utilizacdo de diferentes instrumentos de
medidas ndo padronizadas: folha de

papel, tampo da mesa; piso da sala, papel
quadriculado, barbante, passos etc.
Apresentacao e discussao de situagdes-
problema que expressem seu uso no
contexto social e em outras areas do
conhecimento que possibilitem a
comparacao de grandezas de mesma
natureza para construgao do significado
das medidas.

Atividades que levem a utilizagéo de
procedimentos e instrumentos de medidas
usuais ou nao, onde o aluno possa
selecionar 0 mais adequado em fungéo da
situacao-problema e do grau de preciséo do
resultado.

Desafios matematicos envolvendo unidades
padrdo de medida de comprimento, de
peso e de capacidade.

Reconhecer as

relagdes entre diferentes
unidades de medida,
fazendo
correspondéncias e
resolvendo situacoes que
envolvam medidas
padronizadas.

Leitura das quantidades existentes nas
embalagens observadas e registro dessas
quantidades utilizando os simbolos
convencionais.

Situagdes problemas com utilizagéao de
medidas linear, medidas de capacidade, de
massa, utilizando o peso dos alunos.

« Identificar unidades de tempo: dia,
semana, més, ano, década, século,
milénio, hora, minuto e segundo.




- Compreender e
apropriar-se das
diferentes possibilidades
de leitura da unidade de
medida de tempo e do
estabelecimento de
intervalos.

. Medida de tempo: dia,
més, ano, século, hora

* Ler e interpretar referéncias e
medidas de tempo em calendarios.

« Estabelecer relagdes entre: dia e
semana, hora e dia, dia e més, més e
ano, ano e década, ano e século,
década e século, século e milénio, hora
e minuto, minuto e segundo.

* Ler e interpretar as horas em relégios
digitais e de ponteiros.

« Estabelecer relagbes entre o horario
de inicio e término e a duragdo de um
evento ou acontecimento.

Pesquisa sobre a histéria do calendario de
diferentes povos, em diferentes contextos
historicos.

Problemas matematicos, utilizando calculos
para a descoberta da hora correta. (nogoes
de atrasado/adiantado/hora certa).
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OBJETIVOS

CONTEUDOS

HABILIDADES

BIMESTRES

SUGESTOES

Reconhecer e apropriar-
se dos conceitos de
numeros inteiros,
fracionarios e decimais,
das diferentes formas de
representa-los, relaciona-
los e aplica-los em
situacoes diversas.

= NUmero: ordenacéo.

= Sistema de Numeragéo:

numeros acima de 1000.

= O Milhar como
agrupamento de 10
centenas

= Valor posicional:
absoluto e relativo.

= Composicao e
decomposicdo de
ndmeros

= Estrutura do Sistema
Decimal

= Operagdes com
nameros inteiros: adicao,
subtragc&o, multiplicagéo
por mais de um
algarismo, divisdo por
mais de um algarismo.

= Mdltiplos e divisores

=  Sistema Monetario
Brasileiro

= Analise, interpretacgéo,
formulacao e resolucao
de situagdes-problema,
compreendendo
diferentes significados

Estabelecer relagdo de ordem entre os
ndmeros naturais de qualquer grandeza.
Identificar a localizagdo de numeros
naturais na reta numérica.

Decompor 0os numeros naturais e
representé-los pormeio de escritas
como:

123 =100 + 20 + 3.

Identificar caracteristicas do sistema de
numeracao decimal: base 10 e valor
posicional.

Resolver as operagdes com nimeros
naturais, por meio de estratégias
pessoais e do uso de técnicas
operatérias convencionais, com
compreensao dos processos nelas
envolvidos.

Ampliar o repertério basico das
operagdes com nimeros naturais para o
desenvolvimento do calculo mental e
escrito.

Reconhecer as cédulas e moedas em
circulagéo no Brasil.

Estabelecer trocas entre cédulas e
moedas, em fungéo de seus valores.
Efetuar calculos, em situagoes de
compra e venda, utilizando cédulas e
moedas.

Facilitar o troco em situagdes de compra
e venda.

Ler, escrever, comparar e ordenar
representagdes fracionarias de uso
frequente.

Reconhecer que os numeros racionais
admitem diferentes e infinitas
representacdes na forma fracionaria.

Uso do quadro valor de lugar.

Trabalho a partir do Material Dourado.
Atividades com Réguas de Cuisinaire:
construgao com as Réguas de Cuisinaire
de operagbes matematicas; observagao da
relagéo existente entre as seguintes
operagdes: 9+1=, 90+10=, 900+100= ;
construgao com as Réguas de Cuisinaire
de operagbes matematicas utilizando
nameros fracionarios.

Representagéo na reta numérica de
operacdes matematicas, envolvendo
numeros inteiros, fraciondrios e decimais.
Elaboragéo de problemas pelos alunos, a
partir de operacdo matematica
apresentada, comparando os diversos
problemas elaborados pela turma.
Trabalho a partir de encartes de
supermercados e de jornais, envolvendo
situagOes de compra e venda, lucro e
prejuizo.

Atividades onde o aluno possa reconhecer
que diferentes situagdes-problema podem
ser resolvidas por uma Unica operacao e de
que diferentes operagdes podem resolver
um mesmo problema.

Atividades que envolvam o calculo da
adicao e subtracdo de nimeros racionais
na forma decimal que permitam o uso de
estratégias pessoais ou 0 uso de técnicas
operatérias convencionais.

Exploracao dos diferentes significados das
fracdes em situacoes-problema: parte-todo,
quociente e razio.




das operacdes
envolvendo nimeros
naturais e racionais

= Calculo da adicéo e
subtracado de nimeros
racionais na forma
decimal

= NUmeros Fracionarios:
representagéo,
classificagdo em propria/
imprépria/ aparente/
ordenacéo.

= Nimeros Decimais:
representacao,
ordenacao.

= Operagdes com
ndmeros naturais e
racionais positivos

 Multiplicacao e divisao
por 10, 100 e 1000

Identificar e produzir fragcoes
equivalentes, pela observacao de
representagdes gréficas e de
regularidades nas escritas numéricas.
Observar que os nimeros naturais
podem ser escritos na forma fracionaria.
Relacionar entre representacoes:
fraciondria e decimal de um mesmo
numero racional.

Reconhecer do uso da porcentagem no
contexto diario.

Representar numeros fracionarios
positivos na forma decimal.

Comparar e ordenar numeros racionais
positivos na forma decimal.

Localizar, na reta numérica, nimeros
racionais positivos representados na
forma decimal.

Aplicar os principios da numeragao para
compreender 0s nUmeros racionais
positivos representados na forma
decimal.

Efetuar adi¢cbes e subtracdes com
ndmeros racionais positivos na forma
decimal.

Representar nimeros racionais
positivos na forma fracionaria.
Comparar niUmeros racionais positivos
na forma fracionaria.

Identificar fragcdes equivalentes.

Desenvolver o calculo de
expressdes numeéricas
variadas, sua aplicacao e
reconhecimento em
situacoes concretas.

= Adicao

= Subtracao

= Multiplicagdo
= Diviséo

= Expressdes numéricas

Desenvolver estratégias de verificagédo e
controle de resultados pelo uso do
célculo mental e da calculadora.

Decidir e utilizar o calculo mental (exato
ou aproximado) ou a técnica operatoria
mais adequada ao problema, aos
ndmeros ou as operagdes envolvidas.
Aplicar as a¢oes de adicionar, subtrair,
multiplicar e dividir, respeitando as
regras de resolucao de expressoes
numéricas.

Organizagédo de desafios

matematicos

envolvendo resultado aproximado ou

resultado exato, fazendo
operagdes realizadas.

registro das




Utilizar procedimentos de célculo mental
aproximado (estimativas) e exato,
utilizando estratégias pessoais.

Compreender as
propriedades das
operacoes em cada um
dos conjuntos
numéricos como
facilitadoras do calculo e
suas aplicac6es em
situacdes concretas.

Propriedades da adicao

Propriedades da
subtracao

Aplicar na adi¢cao as propriedades
comutativa, associativa e elemento
neutro.

Aplicar a invariancia da diferenca:
quando se adiciona ou subtrai um
mesmo numero aos dois termos da
subtracdo a diferenga nao se altera.

Propriedades da
multiplicagao

Propriedade da divisdo

Aplicar na multiplicacao as

propriedades associativa, comutativa e
elemento neutro.

Aplicar a propriedade da invariancia do
quociente: numa divisdo, quando se
multiplica o divisor e o dividendo por um
mesmo numero, 0 quociente nao se
altera.

Operagdes numéricas com o auxilio dos
“Quadrados Magicos”.

Resolucao de situagbes-problema
envolvendo a adi¢do, aplicando as
propriedades comutativa, associativa e
elemento neutro.

Utilizacao do Material Dourado para
comprovacao da invariancia da diferencga:
guando se adiciona ou subtrai um mesmo
namero aos dois termos da subtracao, a
diferenca nao se altera.

Resolucao de situagbes-problema
envolvendo a multiplicacdo, aplicando as
propriedades comutativa, associativa e
elemento neutro.

Resolucao de situagbes-problema
envolvendo a propriedade da invariancia do
quociente.

Organizagdo de desafios matematicos,
utilizando materiais ilustrativos (cartaz,
catalogo de pregos, etc.), fazendo o registro
das operagdes realizadas e comprovando
as propriedades.

Desenvolver o
pensamento algébrico
como generalizacao
matematica da aritmética
e como ampliacao das
possibilidades de
argumentacao e de
resolucao de problemas.

Expresséo algébrica com
incognita

Utilizar procedimentos matematicos
para a resolugcdo de uma situagao
problema, onde um dado ¢
desconhecido.

Resolucao de situagdes problemas com um
dado desconhecido.

Producdo de problemas a partir de
sentenga matematica com incégnita,
resolvendo-os.




Reconhecer diferentes
registros graficos como
recurso para expressar
idéias, descobrir formas
de resolucao de
problemas e comunicar
estratégias de resultados.

Tratamento da
informacao

Tabelas simples e de
dupla entrada: leitura,
utilizacao e construcao.
Gréficos simples: leitura,
utilizacao e construcao.

Organizar, descrever e analisar dados.
Utilizar representagdes graficas, tais
como: listas, tabelas simples e de dupla
entrada e graficos.

* Interpretar dados ou informagdes em
representagdes gréficas, tais como:
listas, tabelas e gréficos.

» Comparar dados apresentados
graficamente.

Apresentacao e interpretagdo de diferentes
graficos que circulam na midia (jornais,
revistas etc.).

Organizagdao de tabelas para registrar a
frequéncia dos alunos do més, comparando
as tabelas més a més.

Elaboragdo de tabelas para jogos,
brincadeiras e para organizacdo de
situagOes do cotidiano como, por exemplo,
esportes preferidos pelos alunos da turma.
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Objetivos Conteudos Habilidades T legnestgzs 28 Sugestoes
e Estabelecer relagdo de ordem entre os #Preenchimento de cheques.
numeros naturais de qualquer grandeza. #Ditado de numeros.
Reconhecer numeros | NUmeros naturais | e |dentificar a localizacdo de numeros #Sudoku.
naturais, fracionarios | _ naturais na reta numeérica. #Trape}lho de textos com referéncias
e decimais e as Sistema y de | e Decompor o0s ndmeros naturais e numericas.
diferentes formas de | Numeracao representa-los por meio de escritas como: #Atividades com o quadro valor de
representé-los e Decimal 123 = 100 +20 + 3. o _ ql#u%ar e ctt))m o 3bacg. o
relaciona-los * Identificar caracteristicas do sistema de escoberta do numero a partir da
. ’ numeracdo decimal: base 10 e valor composicdo em unidades ou em
apropriando-se deles. posicional. ordens.
 Valor posicional: absoluto e relativo #Jogos que envolvam sequéncia
* Resolver problemas envolvendo os numerica.
diferentes significados das operagdes de #Linha de tempo. o
adigao, subtragao, multiplicagdo e divisdo. #Caminhos na reta numerica.
#Ampliacdo e reducdo de figuras
NUmeros e Reconhecer o significado das fragdes: utilizando a idéia de fragdo como
racionais idéias de parte-todo (modelos continuo e X x | operador. _ , _
positivos: discreto), quociente, raz&o e operador. #Jogo: determinar o numero cujo
fracionarios €| e Representar  numeros  fracionarios vilqr_relatlvo de um a_I?ansm? e...
decimais. positivos na forma decimal. #Atividade para identificar a fragéo a

e Comparar e ordenar numeros racionais
positivos na forma decimal.

e Localizar, na reta numérica, numeros
racionais positivos, representados nas
formas: fracionaria e decimal.

e Aplicar os principios da humeragao para
compreender 0S nUumeros  racionais
positivos representados na forma decimal.

e Efetuar adicoes e subtragdes com
nameros racionais positivos na forma
decimal para resolver problemas.

e Representar nimeros racionais positivos
na forma fracionaria.

partir da representagao grafica.

# Utilizar grafico de setor para
aplicar a representacdo geométrica
de fragdes no continuo.

#Atividade para representar
graficamente fragées ou decimais.
#Atividades com Material Dourado.




Reconhecer os
significados da unidade
monetaria vigente
(real), sua

representacao e uso.

Sistema
Monetario
Brasileiro

e Comparar nimeros racionais positivos na
forma fracionaria.
e |dentificar fragOes equivalentes.

e Estabelecer trocas entre cédulas e
moedas, em fung¢ao de seus valores.

e Efetuar calculos, em situagdes de compra
e venda, utilizando cédulas e moedas.

Estabelecer relacoes,
interpretar e utilizar os
diferentes conjuntos
numeéricos em
contextos matematicos,
sociais e de outras
areas do conhecimento.

NuUmeros
racionais
positivos:

representagoes

fracionaria
decimal.

e

= Comparar e ordenar nimeros racionais
na forma decimal ou fracionaria.

= Representar numeros racionais nas
formas: decimal e fracionaria.

= Estabelecer relacbes entre as
representacdes: decimal e fracionaria.

#Domind com fragdes decimais e
nameros decimais.

#Pesquisa em jornais, revistas,
internet, etc., de textos com niumeros
racionais positivos.

#Atividades na reta numérica para
localizacdo de numeros racionais
positivos.

#Atividades com papel quadriculado.

Compreender as
propriedades das
operacoes em cada um
dos conjuntos
numeéricos, como
facilitadoras do calculo,
e suas aplicacoes em
situacoes concretas.

Operacoes

com

numeros naturais:
adicao, subtracao,

multiplicacao
divisdo.

e

e Utillizar as operagbes de adicao,
subtracdo, multiplicacdo e divisdao em
situagcdes matematicas, aplicando as
propriedades para facilitar o célculo.

e Conhecer e aplicar as ideias, algoritmos e
propriedades das operacoes.

e Aplicar a invariancia da diferenga: quando
se adiciona ou subtrai um mesmo numero
aos dois termos da subtragado, a diferenca
nao se altera.

e Aplicar a propriedade da invariancia do
quociente: numa divisdo, quando se
multiplica o divisor e o dividendo por um
mesmo numero, 0 quociente ndo se altera.

e Perceber e aplicar a adicéo e a subtracao

# Operagdes numéricas com o0
auxilio dos “Quadrados Mégicos”.

# Resolucao de situagbes-problema,
aplicando as propriedades da
adicao.

# Utilizacdo do Material Dourado
para comprovagao da invariancia da
diferenca.

# Resolucao de situagdes-problema
aplicando as propriedades da
multiplicagéo.

# Resolucao de situagdes-problema
envolvendo a propriedade da
invariancia do quociente.

#Bingo de operagoes.




Reconhecer os
significados da unidade
monetaria vigente (o
“real”), sua
representacao e uso

como operagdes inversas.

e Perceber e aplicar a multiplicagdo e a
divisdo como operagdes inversas.

e Utilizar procedimentos de célculo mental
aproximado (estimativas) e exato, utilizando
estratégias pessoais.

Multiplos e
divisores

e Compreender os conceitos de multiplos e
divisores de um nUumero  natural,
reconhecendo os critérios de divisibilidade e
aplicando na decomposicao de nimeros em
fatores primos.

e Calcular multiplos de um numero e o
minimo multiplo comum entre dois numeros.
e Calcular os divisores de um nuimero e o
maximo divisor comum entre dois nimeros.
e Aplicar critérios de divisibilidade (por 2, 3,
5e10).

e Reconhecer nimeros primos.

Potenciacao e
radiciacao

o Relacionar as operagbes de
potenciagdo e radiciagdo de numeros
naturais como  operacées  inversas,
calculando e aplicando as propriedades
para facilitar o célculo.

Operagdes com
ndmeros racionais

J Efetuar com o mesmo denominador
ou nao, operagdes de adicdo, subtracao,
multiplicacdo e divisao de fragbes utilizando
cancelamento, e aplicando-as em
situagdes-problema.

o Efetuar operacbes de adigéo,
subtracdo multiplicagdo e divisdo de
nameros decimais, reconhecendo-as em
situagdes-problema.

e Estabelecer trocas entre cédulas e

#Associacdo entre resultado e
calculo em tabelas de dupla entrada.

#Maratona de problemas,
envolvendo as diversas idéias das
operagoes.

# Desafios para determinar o menor
multiplo comum entre dois ou mais
valores.

# Descubra o numero a partir dos
critérios de divisibilidade.
#Dispositivo pratico para o calculo
do M.D.C..

#Crivo de Eratdstenes.

# Jogos em duplas com
decomposi¢ao em fatores primos.

# Jogo da memdria com raizes
exatas.

#Campeonato entre equipes
envolvendo as operagbes com
fracoes.




moedas, em fung¢ao de seus valores.
e Efetuar calculos, em situagdes de compra
e venda, utilizando cédulas e moedas.

Identificar valores
aproximados para
numeros racionais e
utiliza-los de maneira
adequada ao contexto
do problema ou da
situacao em estudo.

Calculo mental

Aproximagao

de

um valor numérico

o Efetuar calculos mentais com
nameros racionais absolutos, por meio de
estratégias convencionais e nao
convencionais, utilizando aproximacoes,
guando necessario.

J Utilizar valores aproximados para
operar com numeros racionais ou estimar
resultados.

# Desafios de calculo mental.

# Disputas entre equipes para
descobrir o valor mais préximo de...

Desenvolver o calculo
de expressoes
numeéricas variadas, o
reconhecimento em
situacoes concretas e a
aplicacao delas em
situacoes diversas.

Expressdes

numéricas com
numeros naturais
e/ou fracionarios

J Representar e calcular expressdes
numeéricas em diversas situacdées, com ou
sem o0 uso de parénteses, colchetes ou
chaves.

L Reconhecer a  utilizacdo da
expressdo numérica como facilitadora de
calculos.

L Reconhecer e aplicar a hierarquia
das operacbes em uma expressao
numeérica.

# Concursos envolvendo expressdes
numéricas.

# Descoberta da  expressao
numérica que representa a situagao—
problema proposta.

# Criagdo de wuma situagdo-
problema, a partir de uma expressao
numérica dada.

Desenvolver o
pensamento algébrico
como generalizacao

matematica da
aritmética e como
ampliacao das
possibilidades de
argumentacao e de
resolucao de
problemas.

Iniciacao
pensamento
algébrico

ao

J Calcular o valor desconhecido numa
igualdade envolvendo adicdo, subtracao,
multiplicagdo ou divisdo de numeros
racionais positivos, aplicando o conceito de
operagoes inversas.

# Resolucao de situagdes-problema
com um dado desconhecido.

# Identificacdo da  sentenca
matematica adequada para sua
resolugao.

# Atividades que desenvolvam a
percepcdo de regularidades em
sequéncias numeéricas e gréficas.




Reconhecer diferentes

Tratamento da

J Organizar e representar dados em
tabelas ou graficos.
J Ler e interpretar informacdes em

#Usando noticias de jornais e
revistas, determinar os dados e
analisar as informagdes.

registros graficos como | informagéo tabelas e gréaficos (de barra, pictérico e de # Esquemas e registros de:
recursos para setores). - conclugoes tiradas pelog algr)os;
expressar ideias, . Construir gréaficos e tabelas, a partir - encaminhamento do raciocinio;
descobrir formas de de situagbes simples propostas. - dados de uma situagdo-
resolucédo de problemas . Utilizar o conceito de fragdo, no problema. o .
e comunicar estratégias modelo continuo, na construcdo de graficos #Aproveitando situagdes cotidianas,
de resultados. de setores. elaborar graficos e tabelas.
Reconhecimento e #Analisando a tabela do campeonato
identificacao de de futebol, ou de situag{)es
situagcdes de previsido e . Analisar  situagbes e perceber semelhantes,  prever o time
de chance na leitura e possibilidades. campeao, com  registro das
interpretacao de . Contar possibilidades e determinar a conclusées.
informacoes em probabilidade de um evento na forma
diversos meios de fracionaria e avaliar a chance desse evento
comunicacao. ocorrer, a partir da analise de dados
apresentados em tabelas ou graficos.

Reconhecer o conceito
de porcentagem e suas # Pesquisa em jornais, revistas e
diferentes Porcentagem e Reconhecer porcentagem como fragéo internet, de situagcdes que envolvam
representacoes, de denominador 100, aplicando-a em porcentagem.
apropriando-se e situagdes simples. # Atividades para relacionar taxas de
utilizando-se do porcentagem com sua
conceito. representagao fracionaria.
Compreender o . Observar e explorar o espaco fisico # Comparacdo entre triangulos,
conceito de forma de | Figuras identificando formas. quadriladteros e circulos, formando
uma figura geométrica | geométricas o Identificar sélidos geométricos. grupos de figuras de mesmo tipo,

espaciais e planas | Identificar os elementos de um com registro das caracteristicas
Ampliar o raciocinio | € seus elementos | sglido. observadas em cada um dos grupos.
espacial, a partir do . Reconhecer figuras geométricas

reconhecimento e da
analise das
propriedades

simples e seus elementos.
e Diferenciar retas, semi-retas e segmentos
de retas, no plano.




geomeétricas e da
construcao de figuras
geomeétricas.

o Identificar planificagbes de alguns
poliedros e as figuras planas que os
compdem.

Reconhecer e aplicar
nocoes de perimetro,
area e volume em
diversos contextos.

Nocodes de
perimetro, area e
volume

J Identificar o perimetro de figuras
planas como quadrado e retangulo.

. Conceituar area como medida de
superficie.

J Calcular éareas de figuras planas
como quadrado e retangulo.

o Perceber a conservacéao de area.

o Compreender como a medida de

superficie varia de acordo a unidade de
medida utilizada.

o Determinar a area de uma regiao
utilizando unidades n&o padronizadas.
L Conhecer as unidades padronizadas

de area (m?, cm? e km?) e saber utiliza-las
convenientemente.

# Pesquisa de objetos que servem
para cercar, margear ou contornar
superficies.

#Atividades com papel quadriculado
para determinar perimetro e area.

# Utlizaggo do Tangram em
atividades para determinar areas e
perimetros de figuras formadas por
suas pegas.

# Preenchimento de cubos com
blocos retangulares e cubos para
construcao da nogao de volume.

Reconhecimento das
relagoes entre
diferentes unidades de
medida, fazendo
correspondéncias e
resolvendo situacoes
que envolvam medidas
padronizadas.

Unidades de
medidas
padronizadas:
massa,
capacidade,
comprimento.

J Utilizar as medidas de comprimento
e area do sistema métrico, seus multiplos e
submultiplos e suas relagoes.

J Utilizar a régua e a fita métrica para
efetuar medicoes.

e Utilizar unidades padronizadas de
medida: km/m/cm, kg/g/mg, | e ml,
representadas por simbolos convencionais.
J Utilizar as relagcbes entre diferentes
unidades de medida de volume (I = dm3).

e Interpretar  registros de  medidas
apresentados por simbolos convencionais.

#Desafios matematicos envolvendo
unidades padrdo de medida de
comprimento, de peso e de
capacidade.

# Observar em mapas, livros,
jornais, revistas etc., a utilizagéo das
medidas em metro e metro quadrado
em diferentes contextos, com
registro das conclusdes.

# Leitura das quantidades existentes
nas embalagens observadas e
registro dessas quantidades
utilizando 0S simbolos




convencionais.

#Construgdo do modelo de um metro
quadrado  utilizando recorte e
colagem de jornal.

Compreender as L Identificar unidades de tempo. #Pesquisa em fontes diversas do
diferentes ° Estabelecer relagbes entre medidas tipo de medidas de tempo utilizadas
possibilidades de | Medida de tempo | de tempo. em diferentes situagdes.

leitura da unidade de
medida de tempo e o
estabelecimento de
intervalos, apropriando-
se desse conceito.

#Atividades do cotidiano onde se
estabeleca a relacdo entre hora e
minutos, como por exemplo:

“Se um tempo de aula dura 50
minutos e até o recreio temos 3
aulas, da entrada até o recreio
estudamos _ horas e
minutos.”




ORIENTACOES CURRICULARES PARA O ENSINO DE MATEMATICA - 72 ANO

Objetivos Conteudos Habilidades '32';“ estr;_)s Sugestoes
#Pesquisa em  fontes
. Interpretar situagbes-problema, diversas de informagdes
envolvendo numeros positivos e negativos, em com valores negativos e
Reconhecer numeros | NUumeros inteiros: diferentes  significados: falta, sobra e positivos para observacao
inteiros e as diferentes | reconhecimento e | orientacao. do que representam.
formas de representa-los | operacoes. #Trabalho utilizando textos
e relacioné-los, ° Comparar e ordenar niumeros inteiros. X com referéncias numeéricas
apropriando-se deles. positivas e negativas.
. Localizar ou interpretar de localizagdo #Consultando o  atlas,
de nlmeros inteiros, o simétrico de um nimero, montar  tabelas  para
a distancia entre dois nUmeros na reta registro das temperaturas
numeérica. de locais com fusos
horérios diferentes.
. Adicao e subtragdo de nimeros inteiros: #Jogos com registro de
a subtragdo como adi¢do de um nimero com o pontos ganhos e perdidos.
oposto de outro. #Atividades de
comparacdo de numeros
. Multiplicacdo e divisio de numeros racionais com uso de: >, <
inteiros: propriedades e regra de sinais. =
#Domin6 onde se casem
. Potenciacdo de nimeros inteiros. 0S 0postos.
o Radiciacdo de numeros inteiros: raiz
quadrada exata.
Compreender as J Analisar, interpretar e resolver #Quadrados magicos.
propriedades das | NUmeros racionais | situagdes-problema com numeros inteiros, #Bingo de operagoes.
operacoes em cada um | positivos e | envolvendo  diferentes  significados  das #Tabela de dupla entrada
dos conjuntos numéricos, | negativos operagbes (adigdo, subtragdo, multiplicacdo, X X envolvendo resultado e
como facilitadoras do divisdo, potenciacao e radiciagao). célculo das operagoes
calculo e suas aplicacoes | Operacoes com | e Representar numeros racionais nas com numeros racionais,
em situacoes concretas. nuameros racionais | formas: decimal e fracionaria. com registro das
fracionarios ele Localizar, na reta numérica, nimeros conclusbes  sobre  o0s




decimais.

racionais na forma decimal.

. Efetuar operacbes de adicdo e
subtracdo de fragdes, reconhecendo-as em
situagdes-problema.

o Efetuar operacbes de multiplicagdo e
divisdo de fracbes utilizando cancelamento,
reconhecendo-as em situagdes-problema.

o Calcular as operagdes de adigao,
subtracdo multiplicacdo e divisdo de numeros
decimais, reconhecendo-as em situagdes-
problema.

critérios de sinais.
#Adivinhe quanto d4? A
partir de um valor dado,
realizar varias operagdes e
descobrir 0 resultado final.
#Maratona de problemas
envolvendo as operagoes
com 0S nUmeros racionais.
#Criacao de problemas, a
partir de uma operagao
com 0S nUmeros racionais.
#Desafios para determinar
as propriedades da
potenciagcdo com registro
das conclusées.

Identificar valores
aproximados para
numeros racionais e
utiliza-los de maneira
adequada ao contexto do
problema ou da situacao
em estudo.

Célculo mental.

Aproximagao de um
valor numérico.

. Efetuar céalculos mentais com numeros
racionais, por meio de  estratégias
convencionais e nao convencionais, utilizando
aproximacgodes, quando necessario.

o Utilizar valores aproximados para operar
com numeros racionais ou estimar resultados.

# Desafios de calculo
mental.

# Disputas entre equipes
para descobrir o valor mais
proximo de...

Desenvolver o calculo de
expressoes numéricas
variadas, o
reconhecimento em
situacées concretas e a
aplicacao delas em
situacoes diversas.

Expressoes
numeéricas com
numeros racionais.

o Representar e calcular expressdes
numeéricas em diversas situagoes.

o Resolver expressdées numéricas com
parénteses, colchetes e/ou chaves.

# Concursos envolvendo
expressdes numéricas.

# Descoberta da
expressdo numérica que
representa a situagéo-
problema proposta.

# Criagdo de uma
situacao-problema, a partir
de uma expressao
numérica dada.




Desenvolver o
pensamento algébrico
como generalizacao
matematica.

Desenvolver processos
para o uso de equacoées,
como meio de representar
situacoes problemas e
para realizar
procedimentos algébricos
simples.

Pensamento
algébrico

Equacéo de 1° grau
com uma incognita

o Observar a existéncia de regularidades
em sequéncias numéricas e geométricas.
o Representar, quando possivel, uma

regularidade observada por meio de uma
expressao algébrica.

o Escrever expressdes algébricas simples
como registro de um valor desconhecido e de
operacbes realizadas com ele, em situacdes
contextualizadas.

o Reconhecer e diferenciar igualdades e (
com expressoes algébricas.

. Identificar e aplicar o principio aditivo
das igualdades
o Compreender situagdes-problema que

podem ser representadas e resolvidas por
sentengas matematicas (equacdes)

# Descoberta e
representagdo verbal e
algébrica da regra
observada em sequéncias
numéricas ou geométricas.

#Desafios visando
descobrir o] valor
desconhecido.

# Utilizagdo da linguagem
algébrica para expressar:
um valor desconhecido, a
soma de um numero
desconhecido com um
namero racional, o dobro
de um numero etc.

# Utilizacao da
representacdo de balancas
de dois pratos, em

Reconhecer diferentes
registros graficos como
recursos para expressar
ideias, descobrir formas
de resolucao de
problemas e comunicar
estratégias de resultados.

Tratamento
informacéao

da

o Resolver equacdes. \ ~
situagbes que envolvam
igualdades e
desigualdades, para
determinar valores
desconhecidos.
#Usando jornais, revistas,
o Identificar e representar  pares etc. determinar os dados e

ordenados no plano cartesiano

o Organizar e representar dados em
tabelas ou gréficos.

o Ler e interpretar informagdes em tabelas
e graficos (barra, pictérico, setor e segmento)

analisar as informacdes.

# Esquemas e registros
de:

> conclusdes tiradas pelos
alunos;

.> encaminhamento do
raciocinio;

.> dados de uma situagéo-

problema.
#Aproveitando  situagdes
cotidianas, elaborar

pesquisas, organizando e




representando dados em
graficos e tabelas,
interpretando-os.

Reconhecer os conceitos
de razao e proporcao e

o Desenvolver, identificar e aplicar os
conceitos de razéo e de propor¢cao em diversas

#Observacao de situacoes
cotidianas onde séo
encontrados registros de

suas diferentes situagbes que apresentam grandezas que razoes.
representacoes, Razdes variam. #Comparacao de
apropriando-se e | Proporgoes situagbes que envolvam
utilizando-se desse . Reconhecer gque nem sempre quando razoes, para determinar se
conceito. duas grandezas crescem ou decrescem $&0 ou nao proporcionais.
simultaneamente elas s&o proporcionais. #Avaliacao de situagoes
de venda em promogao
Reconhecer a nocao de ° Aplicar a relacdo fundamental das quanto a validade ou nao
proporcionalidade e sua proporgoes. das vantagens oferecidas,
aplicacdo em situacoes aplicando o conceito de
diversas, apropriando-se proporcionalidade.
desse conceito. # Ampliacao e reducgao de
figuras para observacéo
da proporcionalidade de
suas medidas.
Reconhecer o conceito de o Identificar e aplicar nogbes de e Pesquisa em jornais,
porcentagem e suas porcentagem na resolugdo de problemas. revistas e internet, de
diferentes Porcentagem situagbes que envolvam

representacoes,
apropriando-se e
utilizando-se desse
conceito.

porcentagem.

e Atividades para
relacionar taxas de
porcentagem com sua
representacao fracionaria.




Compreender noc¢oes
sobre juros simples,
reconhecendo situacoes
de uso.

Juros simples

o Identificar e utilizar nogbes de juros
simples em situacdes- problema.

#Pesquisa nos meios de
comunicacdo sobre a
utilizagao de juros simples.
#Situagcdes-problema
envolvendo o uso de juros
simples.

Compreender o conceito
de forma de uma figura
geomeétrica.

Angulos

o Reconhecer angulo como mudancga de
direcao.

o Reconhecer figuras geométricas planas
simples e seus elementos.

o Angulos retos, agudos e obtusos.

. Classificagdo dos quadrilateros e
triangulos quanto a angulos e lados.

o Nocao de Bissetriz de um angulo.

o Nocdo de Retas paralelas e

perpendiculares.

#Atividades de
comparagao entre varios
angulos para determinar
os retos, agudos e
obtusos.

#Criagdo de desenhos
animados com variacao de
angulos: bonecos
dancando, porta abrindo e
fechando etc.

Reconhecer o grau como
medida de angulo,
aplicando em situacoes
propostas.

o Identificar e utilizar o grau, minuto e
segundo para determinar a medida de um
angulo e suas relagoes.

o Submultiplos do grau: minuto e segundo.
o Operagcdes com angulos: adigcao,
subtracdo, multiplicacdo e divisdo por um
numero natural.

#Atividades que trabalhem
a conversdo de grau em
minutos, e de minuto em
segundos.

#Situacdes que
estabelecam a relagcao
entre grau, minuto e
segundo.

#Maratonas envolvendo as
operagcbes com  grau,
minuto e segundo.




ORIENTACOES CURRICULARES PARA O ENSINO DE MATEMATICA — 82 ANO

Objetivos Conteudos Habilidades legn estrggs Sugestoes
Estabelecer relacoes, = Reconhecer que a forma decimal de um numero #Pesquisa em jornais,
interpretar e utilizar os racional pode ser finita ou infinita e periédica. revistas, internet, etc.,
diferentes conjuntos *= Reconhecer que o numero racional na forma onde se encontre 0 uso
numeéricos (racionais e | NUmeros fraciondria corresponde a um decimal finito ou um de numeros racionais no
irracionais) em | racionais, decimal infinito e periddico. cotidiano.
contextos matematicos, | irracionais e reais | = Representar uma dizima periédica em forma #Utilizagao de reta
sociais e de outras fracionaria (geratriz). X numeérica com a

areas do conhecimento.

Identificar e utilizar
valores  aproximados
para numeros

racionais, de maneira
adequada ao contexto
do problema ou da
situacao em estudo.

= Localizar nUmeros racionais na reta numérica.

= Verificar que entre dois ndmeros racionais
existe sempre outro niumero racional.

= |dentificar um nUumero irracional.

= Compreender e aplicar o arredondamento de
numeros irracionais.

= Reconhecer um numero irracional como um
numero decimal infinito ndo periddico.

= Comparar e ordenar numeros racionais e
irracionais

= Reconhecer 1 como um numero irracional.

localizagdo de numeros
racionais e irracionais
entre numeros inteiros,
usando o compasso para
ndmeros irracionais.
#Atividades para
determinar o ndmero
racional mais préximo de
um irracional.

#Utilizando circulos de
tamanhos diferentes,
estabelecer a razdo entre
a medida da
circunferéncia e a do
diametro em cada um,
para reconhecer o valor
de .

#Atividades com o uso de
calculadoras em situacoes
diversas.

#Atividades para levar o
aluno a perceber que

N cZcQeQul=R




Reconhecer expressoes
algébricas como
generalizacoes  sobre
propriedades

numéricas e de
operacoes aritméticas
que possibilitam o
estudo de alguns
elementos da estrutura
algébrica.

Expressoes
algébricas

Utilizar expressdes algébricas para generalizar

propriedades das operagdes aritméticas.

Calcular o valor numérico de expressoes

algébricas.

Efetuar operacdes com expressoes

algébricas.

Classificar e operar com monOémios e

polinbmios.

Produtos notaveis
e fatoracao

Identificar e aplicar produtos notaveis: quadrado
da soma e da diferencga, produto da soma pela
diferenca.

Identificar e aplicar a fatoragdo em expressoes
algébricas: fator comum, agrupamento, diferenga
entre dois quadrados e trindmio quadrado
perfeito.

#Atividades para
representar situagbes
diversas, do cotidiano ou
nao, através de
expressoes algébricas.
#Jogo individual ou em
grupo onde haja
associacao de uma
situacdo  problema a
expressao algébrica que a
representa.

#Atividades para ordenar
mondmios pelo seu grau.
#Jogo da memoria
envolvendo monémios
semelhantes.

#Atividades de associagao
de um monbébmio a um
namero real, atribuindo-se
a variavel um valor
numeérico.

# Representacédo  de
perimetro e é&rea de
quadrados e retangulos e
de volume de prismas
quadrangulares, cujos
lados estdo determinados
por mondémios.

#Atividades de associagao
entre polinbmios e sua
forma reduzida.

# Utilizacao de formulas
padronizadas ou nao,
como por exemplo, calculo
do peso ideal em fungao
da altura, area de um
losango etc., na aplicacédo




de valor numérico.

#Atividades de
desenvolvimento de
produtos com binémios,
para perceber cada caso
dos produtos notaveis,

com registro das
conclusdes encontradas.
#Atividades que
transformem  polinbmios
em produtos por
agrupamento.

# Domin6 com produtos
notaveis.

Desenvolver processos
para o uso de
equacoes, inequacoes e
sistemas, como meio

de representar
situacoes problemas e
para realizar

procedimentos
algébricos simples.

Equagdes de 1°
grau com uma
incognita

Sistema de
equagbes do 1°
grau

= Escrever uma equacado de primeiro grau que
represente uma situagdo matematica e resolvé-la.

= Aplicar procedimentos de fatoracao,

simplificacdo e divisdo na resolugdo de uma
equacao.

= Reconhecer e diferenciar igualdades e
desigualdades com expressbes algébricas e
resolvé-las.

= Estabelecer a diferengca entre incégnita e
variavel.

= Resolver inequagao de primeiro grau.
= Representar equacdo de 1° grau com duas

incognitas (reta) no plano cartesiano.

* Resolugao de sistemas de 1° grau.

#Atividades para
transformar situacoes-
problema em igualdades
algébricas.

#Atividades de aplicagédo
de valores numéricos a
uma equacao, para
determinar qual deles é a
raiz dessa equacao.
#Cruzadinha numeérica
com as raizes de
equagbes de 12 grau
diversas.

#Jogo em dupla, do tipo
batalha naval, para
determinagdo de pontos
no plano cartesiano.
#Atividade, no  papel
quadriculado, para
determinar, num plano
cartesiano, 0s pontos
dados através de pares
ordenados.




#Construcdo de tabela
com algumas soluces
possiveis de equagdes de
duas variaveis simples, do
tipo x +y = 2.

# Utilizando papel
quadriculado, marcar os
pontos determinados na
tabela da atividade anterior
e liga-los, determinando
assim a reta que
representa a equagao
proposta.  Registrar o0
namero de  solugdes
possiveis para a equacao
do elemento geométrico
gue a representa.
#Atividades onde  se
rearrume uma equagao, de
modo que se obtenha o
valor de uma variavel em
funcéo da outra.

# Proposta de situagbes
que envolvam sistema de
equacdes de 1° grau para
serem resolvidas pelo
processo da substituicéo.
#Atividade onde, depois de
encontrado o par que
resolve um sistema de
duas equagbes, somar
essas equagdes obtendo
uma nova equagao, na
qual o par encontrado seja
aplicado, registrando a
conclusédo tirada do
experimento.




Reconhecer diferentes
registros graficos como

Organizagdo da
informacéao

Construcoes de
graficos e tabelas
a partir de
situacdes simples

o Organizar e representar dados em tabelas
ou graficos.
J Ler e interpretar informagdes em tabelas e

graficos (barra, pictorico, setor e segmento).

#Usando jornais, revistas,
etc., determinar os dados
e analisar as informagoes.
# Esquemas e registros
de:

> conclusdes tiradas pelos
alunos;

.> encaminhamento do

propostas e Aplicar nogdes de porcentagem. raciocinio;
;t;,-(cr:)l:;ssc;r id (I;aa':: P ¢ P J .> dados de uma situagéo-
descobrir formas de o e Obter a média aritmética e ponderada, e problema. o
resolucéo de problemas Previsao de reconhecé-las como indicadores que permitem #Ap(;pveltando S|tL|Jak;;oes
e comunicar estratégias resultados fazer inferéncias. cotidianas, _elaborar
de resultados. pesquisas, organizando e
representando dados em
graficos e tabelas,
interpretando-os.
# Estimativa de possiveis
resultados, a partir de uma
situag@o-problema
proposta e através da
leitura e interpretagdo de
tabelas e gréficos.
" Analisar situacdes e perceber #Analisando a tabela do
Reconhecer e Estin)a_t_iva de | possibilidades. campeonato de futebol, ou
identificar situacoes de p_OSSIb~I|IdadeS em o de situacoes sem(Nthantes,
previsio e de chance situagoes do | = Contar possibilidades. prever o campedo, com
na leitura e cotidiano registro das conclusdes.
::;i:ﬂ:;%%aso edn(: o " Anali§§1r informagcdes apresentadas em # Estimativa de _possiveis
diversos r’neios de Previsao de | tabelas e graficos rgsultqdos, a partir de uma
resultados situacao-problema

comunicacao.

proposta.




Compreender o
conceito de forma de
uma figura geométrica
e reconhecer as
relacoes entre seus
elementos, a
identificacao das
medidas relativas a
eles, das superficies e
do perimetro figuras
planas.

Angulos formados
por duas retas
paralelas cortadas
por uma
transversal

= Angulos adjacentes complementares e
suplementares.
Angulos opostos pelo vértice.

= |dentificar angulos congruentes e
suplementares, em feixes de retas paralelas,
cortadas por uma transversal.

= Soma de angulos internos de um triangulo e de
um quadrilatero

» Angulos adjacentes complementares e
suplementares.

= Angulos opostos pelo vértice.

#Atividade para identificar
em figuras, paisagens,
etc.,, linhas paralelas e
transversais.

#Observando os angulos
formados por duas retas
paralelas e uma
transversal a elas, usando
um transferidor, classificar
os angulos e identificar os
que sdo congruentes,
registrando as conclusdes
obtidas.

Analisar figuras
geométricas, nhao so
para determinar suas

propriedades, mas
também para identificar
outras figuras

geométricas que as
compoem.

Poligonos:
classificagao,
elementos,
namero de
diagonais e soma
dos angulos
internos.

= Aplicar conhecimentos sobre elementos e
propriedades dos poligonos regulares,
determinando suas diagonais € a soma das
medidas de seus angulos.

= Reconhecer poligonos regulares.

= |dentificar tridngulos e quadrilateros e suas
propriedades.

o Soma de angulos internos e externos de um
triangulo e de um quadrilatero.

#Tragcar, nos diferentes
poligonos, suas diagonais
e generalizar o seu calculo
através de uma igualdade
algébrica.

#Tracando as diagonais
nos poligonos, determinar
a soma dos angulos
internos de cada um,
generalizando e
registrando a expressao
matematica que serve
para o seu calculo.

# Prolongando-se os lados
dos poligonos, medir os
angulos externos e
determinar a soma deles.
#Atividade para diferenciar
poligonos regulares dos
nao regulares, com
registro da  conclusédo
encontrada.




Triangulos

#Tracando uma paralela a
base de um tridngulo,
passando pelo seu vértice
e prolongando os lados
que nao formam a base,
obtém-se duas paralelas
cortadas por duas
transversais.  Analisando
essa figura, determinar a
soma dos angulos internos
de tridngulo.

#Tracando-se  triangulos
através das medidas de
alguns lados e/ou alguns
angulos, determinar os
casos de congruéncia de
triangulos.

Quadrilateros

o Reconhecer as alturas, medianas e
bissetrizes de um tridngulo.

J Aplicar a propriedade do angulo externo.

o Reconhecer tridngulos congruentes.

o Reconhecer paralelogramos, retangulos,

losangos e quadrados e trapézios e aplicar suas
propriedades na resolugéo de problemas.

#Observando varios
quadrilateros, determinar
0s que sao
paralelogramos.

# Tragando uma diagonal
em paralelogramos
diversos, medir lados e
angulos e determinar as
suas propriedades, com
registro das conclusdes
obtidas.

# Tragando
paralelogramos,

determinar as
caracteristicas que

definem os losangos, os
retangulos e os quadrados
e trapézios.




ORIENTACOES CURRICULARES PARA O ENSINO DE MATEMATICA - 92 ANO

Objetivos

Conteudos

Habilidades

Bimestres

Sugestoes

2° 3°

Estabelecer relacoes,

interpretar e utilizar os
diferentes conjuntos
numéricos (racionais,
irracionais e reais) em
contextos matematicos,
sociais e de outras
areas do conhecimento.

NUmeros racionais,
irracionais e reais

» Resolver situagbes problemas envolvendo

nameros reais.
» Construir e ampliar os

racional.

= Utilizar as propriedades da potenciagdo em

situacdes-problema.

» Reconhecer e utilizar a notagao cientifica.

significados
potenciagao e radiciagao. Poténcia com expoente

Compreender a raiz de um numero real.
Reconhecer radicais semelhantes.
Simplificar e operar com radicais.

Identificar fatores racionalizantes.

# Pesquisa, em diversos
informes, do registro de
nameros muito grandes ou
muito pequenos na forma
decomposta em poténcias
de 10.

# Atividades de
associacdo entre um
namero muito grande ou
muito pequeno e sua
representagdo em notacao
cientifica.

# Jogo da memdria com
poténcias de expoente
fracionario e radicais
correspondentes.
#Situagdes-problema para
determinar o lado de um
quadrado ou de um cubo
sendo dado o valor da
area ou o volume.

# Utilizando a fatoracdo
dos radicandos, extrair as
raizes ou simplificar os
radicais.

# Utilizando a reta
numerada localizar e
ordenar radicais.
#Atividades com soma de
radicais onde se substitua
os radicais por letras,
criando,  assim, uma




associagdo com a soma
de monémios.

#Atividades com somas
do tipo: sendo a e b
quadrados perfeitos,

determinar a+b= e

Ja++b =, com registro
da concluséao.

#Atividades mostrando
que, sendo a . b = ¢, entdo

Jec=+a.vb, o mesmo

se aplicando a divisao.
#Utilizando os produtos
notaveis, desenvolver o
quadrado da soma de dois
valores com radicais, 0
produto da soma de dois
radicais pela diferenca
deles etc.

#Associar fracoes com
radicais no denominador e
fragbes com denominador
racional.

Identificar e utilizar
valores aproximados
para numeros
racionais, de maneira
adequada ao contexto
do problema ou da
situacao em estudo.

Calculo Mental

Aproximacdo de
um valor numérico

Efetuar calculos mentais com numeros reais,
por meio de estratégias convencionais e nao
convencionais, utilizando aproximagdes, quando
necessario.

Utilizar valores aproximados para operar com
numeros racionais ou estimar resultados.

# Determinacao do(s)
valor(es) de n, sabendo
que n2 esta entre a ou b,
sendo a e b numeros
racionais quaisquer.
#Utilizando aproximacgoes,
localizar na reta numerada
um numero irracional.
#Proposta de resolugéao
mental de equagdes de 2°
grau incompletas, do tipo




(x + a)2 = b, sendo b um
numero quadrado perfeito.
# Calculo mental das
raizes de equagdes do
tipo X2 + bx + ¢ = 0.

Desenvolver processos
para o uso de equacgoes
e sistemas como meio

de representar
situacoes-problema e
para realizar

procedimentos
algébricos simples.

Equacbes de 2°
grau

= |dentificar e resolver equagdes e sistemas de
equacoes do 2° grau.

» Resolver equagdes incompletas sem o uso de
formulas.

» Usar a férmula de Bhaskara para resolver
equacgdes completas.

= Usar a soma e produto das raizes para
encontrar as raizes de uma equacdo e para
compor equagoes.

» Resolver equagbes redutiveis ao 2° grau:
biquadradas e irracionais.

» Traduzir e resolver situagdes-problema, usando
equagoes (e sistemas de equagdes) do 2° grau.

# De acordo com o perfil

da turma, propor
atividades para completar
0s quadrados nas

equagbes de 2° grau
completas, sendo o
mesmo para resolugao por
fatoracéao.

#Campeonato entre o0s
alunos, envolvendo
resolucdo de equagdbes de
2° grau pela formula de
Bhaskara.

# Proposta de situagdes
do cotidiano envolvendo
equacoes de 2° grau.
#ApO6s a resolucao de
algumas equagdes cujos
discriminantes sejam
nulos, negativos ou
positivos, comparar seus
valores com 0s conjuntos
solugbes, com o registro
das conclusodes
encontradas.

Compreender a nocao
de funcao como
correspondéncia entre
conjuntos, como
relacao entre variaveis.

Estudo de fungdes

" Reconhecer fungdo como uma relacdo em
que todo elemento do dominio tem apenas um
correspondente.

#Situagdes-problema
variadas para a percepgao
do significado de fungéo.
#Diante de uma situacéao-
problema que envolva
uma fungao, construir uma




. Identificar, dentre diversas relagdes entre
conjuntos, aquelas que constituem funcoes.

. Reconhecer fungéo polinomial de 1° grau.

. Reconhecer fungao polinomial de 2° grau.

tabela onde se registre
alguns valores para uma
variavel e o valor
correspondente da outra.
# Registro da expresséo
que define uma funcao de
19 grau, a partir de uma
situagdo-problema
apresentada.
#Reconhecer a raiz de
uma funcdo de 1° grau
como o valor da variavel
dominante, quando a
funcéao é zero.

# Podem ser usadas as
sugestdes anteriores
também com a fungéao
polinomial de 2° grau.

Construir e interpretar
o grafico de uma
funcago num plano
cartesiano, com
elaboracao de
hipoteses e registro de
conclusoes.

Grafico de funcéao
do 1¢ grau (reta)

» Construir o grafico de uma fungao, a partir de
pares de solu¢des de uma funcao.

* Interpretar gréaficos de fungdes polinomiais de 1°
grau: coeficientes angular e linear, raiz.

* Interpretar gréaficos de fungdes polinomiais de 2°
grau: vértice da parabola, estudo dos sinais e
analise das diversas posicoes das parabolas.

#Construir um grafico, a
partir de uma tabela;
marcar no plano
cartesiano os  pontos
determinados pelos pares
de pontos registrados na
tabela; ligar os pontos e
reconhecer a reta que
representa a fungéo.
#Aproveitando a atividade
anterior, o aluno devera
perceber que bastam dois
pontos para tragcar o
grafico de uma fungéo do
19 grau.

#A partir da observagéao
de varios gréficos,
reconhecer a raiz da
funcéo, determinar se ela




é crescente ou
decrescente e analisar os
sinais.

#Construcéo do grafico de
uma fungéo polinomial de
2° grau, a partir de varios
pares ordenados
encontrados.

# Na atividade anterior o
aluno percebera que a
figura encontrada é uma
pardbola e o ponto do
vértice, que podera ser
determinado por meio de
férmula ou néo.

# Através da observacao
de varios gréficos,
associar as sentengas que
definem as funcbes as
varias posicbes  das
parabolas, com registro
das conclusdes tiradas a
partir da observagao.
#Analisando varios
graficos, determinar os
sinais da funcéo.

Reconhecer diferentes
registros graficos como
recurso para expressar
ideias, descobrir
formas de resolucao de
problemas e comunicar
estratégias de
resultados.

Tratamento
informacéao

da

Coletar, organizar, ler e analisar informacdes,
construindo e interpretando  tabelas de
frequéncias e graficos.

Compreender o significado e a importancia das
medidas da tendéncia central de uma pesquisa,
ou seja, as médias.

#Usando jornais e
revistas, coletar tabular e
interpretar os dados das
informacgdes em graficos e
tabelas.

# Esquemas e registros
de:

> conclusdes tiradas pelos




alunos;

.> encaminhamento do
raciocinio diante de
situagdes-problema;

.> dados de uma situacao-

problema.

# Aproveitando situagbes
vivenciadas ou
informadas, montar

tabelas, fazer tabulacdes
e distribuir por frequéncia.
#Determinar a  média
aritmética, a moda e a
mediana em propostas
diversas, comparando-as.

Desenvolver a relacao
entre possibilidade,
chance e probabilidade.

Nogobes de chance
e probabilidades

o Resolver  situacbes problemas que
envolvam o raciocinio combinatério e a
determinagdo das chances de sucesso de certo
evento num experimento, por meio de uma razao.

# Determinagao de todos
os resultados possiveis
em situacdes que
envolvam combinagdes.

# Através da analise das
possibilidades, determinar
a chance de um evento
ocorrer.

# Conhecendo o numero
total de possibilidades
numa situacao, determinar
a probabilidade de ocorrer
um ou mais eventos,
registrando por meio de
uma razao.




Compreender as
nocoes de juros
simples e compostos e
reconhecimento em
situacoes de uso.

Juros simples e
compostos.

» Resolver situagdes problemas que envolva
porcentagem.

= Identificar e utilizar no¢des de juros simples e
compostos.

#Pesquisa, nos meios de
comunicagdo, sobre a
utilizacao de juros simples
€ compostos.

#Situacoes problemas
envolvendo o uso de juros
simples e compostos para
célculo de montante, a
partir do capital inicial,
comparando-as.

Compreender o
conceito de forma de
uma figura geométrica
e reconhecer as
relacoes entre
elementos de figuras
semelhantes,

na identificacao das
medidas que nao se
alteram (angulos) e das
que se modificam (dos
lados, das superficies e
do perimetro) em
ampliacées e reducoes
de figuras planas,
estendendo ao estudo
de triangulos
retangulos e de noc¢oes
de trigonometria.

Proporcionalidade.

Teorema de Tales.

Semelhanca de

poligonos
triangulos.

Relacdes

e de

métricas

e trigonométricas

no
retangulo.

triangulo

» Reconhecer, interpretar e resolver situacdes-
problema em geometria, que envolvam
proporcionalidade.

» Reconhecer o conceito de semelhanca e
identificar as medidas que se alteram ou ndo em
figuras planas.

= Resolver problemas que envolvam semelhanga
de tridangulos.

» |dentificar as relagdes métricas nos tridngulos
retdngulos e aplica-las na resolugdo de
problemas.

» Reconhecer e aplicar razbes trigonométricas
em tridangulos retangulos.

#Atividade onde se propde
medir varios segmentos e
descobrir 0os pares de
segmentos proporcionais
a uma razao dada.

#Em um feixe de retas
paralelas cortadas por
duas transversais,
determinar a medida de
um ou mais segmentos

determinados nas
transversais pelas
paralelas, registrando a
razao de

proporcionalidade.

#Utilizar situagcées que
envolvam distancias para
trabalhar o Teorema de
Tales em triangulos.

# Explorar folders ou
propagandas em jornal
sobre a venda de
apartamentos onde haja a
planta baixa do imoével e
comparar as dimensdes
dos cOobmodos e do
mobiliario, estabelecendo




uma leitura critica.

# Utilizando ampliacdo e
redugcdo de poligonos e
desenhos em papel
quadriculado, determinar
as medidas que séo iguais
e as que sao
proporcionais, com
registro das conclusoes.
#Através de uma atividade
similar a anterior, observar
e determinar os casos de
semelhancga de tridangulos.
# Propor determinacao de
distancias e  alturas,
utilizando a semelhanga
de tridngulos.

#Em tridngulos retangulos
variados, tracar a altura
relativa a hipotenusa e
comparar as diversas
medidas, utilizando a
semelhanga de triangulos
para determinar as
relagbes métricas entre
elas, com registro das
conclusdes obtidas.
#Utilizando papel
quadriculado, tracar um
tridngulo retangulo e um
quadrado com cada lado,
verificando suas areas e
determinando o Teorema
de Pitagoras.

# Tragando a diagonal de
um quadrado e a altura de
um tridngulo equilatero,




Areas de figuras

planas

Circulo,
circunferéncia
seus elementos

e

Identificar simetrias e eixos de simetria em figuras
bidimensionais sujeitas a transformagdes por giro,
rebatimento e translacgéo.

Reconhecer a conservagao de algumas
propriedades em figuras geomeétricas
bidimensionais sujeitas a transformagdes por
ampliagdo e reducgao, utilizando malhas
quadriculadas e a nog¢ao de escala.

Reconhecer a conservagao de algumas
propriedades em figuras geomeétricas
bidimensionais sujeitas a transformagdes por
composicao e decomposigao, relacionando-as as
conservagdes e modificagdes nas medidas

de area e perimetro.

Reconhecer circulo e circunferéncia e seus
elementos.

Reconhecer posicdes relativas entre segmentos
de reta em figuras bidimensionais: paralelos,
concorrentes e perpendiculares.

Aplicar o conhecimento das posi¢des relativas
entre segmentos de reta para descrever figuras
bidimensionais.

Reconhecer, a partir da representacao de figuras
bidimensionais, a descricao de alguns de seus
elementos e propriedades, como: numero de
lados, abertura de seus angulos, posicdes
relativas entre segmentos etc.

determinar suas medidas,
aplicando o Teorema de
Pitagoras.

# Através de atividades
similares a anterior,
generalizar e determinar

as sentengas que
representam esses
calculos.

# Propor outras atividades
e situacbes onde se
possam calcular medidas,
aplicando-se o Teorema
de Pitagoras.

# Propor situacées onde
se relacione catetos e
hipotenusa com 0S
angulos de um tridngulo
retangulo, tracando
paralelas internas aos
lados para determinar as
relagbes trigonométricas,
usando a semelhanca de
tridangulos.

# No papel quadriculado
tragar circunferéncias com
compasso e poligonos
regulares inscritos nessas
circunferéncias e
determinar a relagao entre
a média do raio da
circunferéncia com a do
apétema e a do lado de
cada poligono inscrito.




Reconhecer a conservagao de algumas
propriedades em figuras geométricas
bidimensionais sujeitas a transformagdes por giro,
rebatimento e translacgéo.

Identificar as relacbes métricas entre elementos
de poligonos inscritos em uma circunferéncia.




